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MATEMATICA

INTRODUCCION GENERAL

Este material ha sido pensado con la intencién de colaborar con la practica cotidiana de
los docentes.

Es reconocida la complejidad que adquiere dicha practica al momento de pensar la
ensefianza: armado de planificaciones, carpetas diddcticas, seleccién de libros de texto,
elaboracién de actividades, disefio de evaluaciones, etcétera. Y estos desafios generalmen-
te son poco considerados a la hora de valorar la labor de los docentes.

Por este motivo, y buscando acompaiiar las decisiones que toman los docentes, este
material ofrece diferentes tipos de recursos para que estén disponibles y puedan ser un
insumo que colabore en la planificacién, desarrollo y evaluacién de la ensefianza.

Los distintos tipos de recursos que constituyen este material se sustentan en un pro-
yecto de ensefianza que considera la Matematica desde una perspectiva determinada. Es
decir, se parte de la idea de que los alumnos tengan la oportunidad de reconstruir los
conceptos matemadticos a partir de diferentes actividades intelectuales que se ponen en
juego frente a un problema para cuya resolucién resultan insuficientes los conocimientos
de los que se dispone hasta el momento... Hay dos cuestiones centrales que también ha-
cen al enfoque adoptado. En primer lugar, ayudar a los alumnos a concebir la Matematica
como una disciplina que permite conocer el resultado de algunas experiencias sin necesi-
dad de realizarlas efectivamente. Y por otro lado, para que la actividad matemadtica sea
realmente anticipatoria de la experiencia, es necesario estar seguro de que esa anticipacién
fue realizada correctamente, en otras palabras, es necesario validar la anticipacién. Es de-
cir, se trata de generar condiciones que permitan a los alumnos producir recursos que les
permitan obtener resultados frente a una amplia variedad de problemas, sin necesidad de
recurrir a la experiencia empirica y producir argumentos que les permitan responsabilizar-
se matematicamente por la validez de esos resultados.

Estos lineamientos generales son los que fundamentan las selecciones desarrolladas
en los materiales, los recortes establecidos, los ejemplos elaborados, los problemas selec-

cionados.

Este material contiene entonces diferentes recursos que se detallan a continuacién,
organizados por grado, desde 1.° hasta 6.°. Para cada grado, se podrd encontrar:
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1. MAPAS CURRICULARES ORIENTATIVOS

Estos mapas curriculares son ejemplos que explicitan los contenidos de ensefianza a lo
largo de toda la escolaridad. Se construyeron considerando los aspectos comunes que se
esbozan en los Disefios Curriculares de cada Jurisdiccién y los Ntcleos de Aprendizajes
Prioritarios. Por lo tanto, requieren ser completados con aquellas sugerencias esbozadas
en las orientaciones curriculares jurisdiccionales.

Para facilitar su identificacién, los mapas curriculares se presentan en formato de pla-
nillas, desplegados para cada grado y organizados por ciclos, de tal manera que cada
escuela pueda analizar y establecer los contenidos en relacién con el afio de escolaridad y
en correlacién con afios anteriores y posteriores, es decir que tenga presente la horizon-
talidad del trabajo.

Asimismo, podra orientar la labor de directivos para preservar la coherencia en la dis-
tribucién de contenidos en los grados y en los ciclos.

2. EJEMPLOS DE PLANIFICACIONES ANUALES

Se trata de propuestas de distribucién de los contenidos de ensefianza a lo largo del afio.
Son ejemplos y, como tales, se podrdn transformar en herramientas para que cada do-
cente pueda pensar su propio recorrido anual, con el grado asignado y en funcién de sus
alumnos.

3. EJEMPLOS DE PLANIFICACIONES MENSUALES

Se trata de una primera “lupa” sobre la planificacién de un mes determinado. Se ofrece en
este caso una mirada ampliada al interior de uno de los meses y se detalla el asunto que
sera prioritario en ese mes, ejemplos de problemas, adecuaciones semanales, que podran
orientar la perspectiva adoptada.

4. EJEMPLOS DE PLANIFICACIONES SEMANALES

Se trata de un ejemplo del desarrollo del trabajo a lo largo de una semana de clases. En
este ejemplo, se explicitan las actividades propuestas para cada clase, las discusiones que se
propiciardn con los alumnos, la organizacién del trabajo en el aula, los tiempos que deman-
daran, las conclusiones a las que se pretende arribar y los aprendizajes esperables.

5. EJEMPLOS DE EVALUACIONES ANUALES, BIMESTRALES O POR
CONTENIDOS DE TRABAJO

Se trata en este caso de ofrecer a los docentes insumos para pensar las evaluaciones. Al ser
ejemplos, brindan la posibilidad de tomar decisiones: alterar el orden de las actividades,
modificar algunos datos de los problemas, considerar diferentes criterios para su correc-
cién, incorporar otros problemas, quitar alguno, etcétera.

Lo que se busca con estos ejemplos es preservar el espiritu del trabajo elaborado en las
planificaciones y en los cuadernillos de manera de forjar el mayor grado de coherencia entre
lo que se planifica, lo que se ensefia y lo que se evalta, asumiendo que estos recursos no son
los Ginicos modos de identificar los avances de los alumnos y repensar la ensefianza.
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6. EJEMPLOS DE CRITERIOS DE CORRECCION

Se proponen también, a la luz de los ejemplos de evaluaciones y a raiz de un problema, di-
ferentes maneras de pensar la correccién de las pruebas o problemas que se les presentan
a los alumnos. Se parte de la idea de que la correccién debe ser un aporte a la ensefianza
y al aprendizaje. Por eso, es insuficiente entregar los resultados de las pruebas y que allf
termine la tarea: §Qué se les dice a los alumnos? ;Cémo se recuperan los resultados de las
evaluaciones para que los alumnos sepan qué les pasé y por qué les pasé lo que les pasé?

¢Coémo se reorienta la ensefianza para que los alumnos avancen? ;Qué aspectos o qué
resultados se consideran para la promocién?

Estas cuestiones se plantean en un modo general, pero demandan debates particulares
para cada alumno y para cada etapa del afio.

7. BIBLIOGRAFIA Y LINKS RECOMENDADOS

Se presenta también una bibliografia que aborda diferentes aspectos relacionados con la
ensefianza y el aprendizaje de la Matematica, organizados segun los temas.

Se recomiendan estas herramientas a los docentes para que puedan profundizar sus
conocimientos sobre la ensefianza y el aprendizaje de la Matematica.

A su vez, para cada material recomendado, se indica el link del cual puede ser “ba-
jado” para su estudio, ser impreso o disponer de él de la manera en que a cada docente
y a cada escuela le resulte mas conveniente. En dichos links, hay otros materiales que
también podran resultar de interés, aunque no aparezcan en la lista confeccionada.

8. CUADERNILLOS DE ACTIVIDADES PARA LOS ALUMNOS

En funcién de la planificacién anual, se presentan cuadernillos con problemas para trabajar con
los alumnos, que recorren y acompafian esa planificacién. Al tratarse de cuadernillos o carpe-
tas independientes, el orden de uso sera determinado por el docente, aunque cabe aclarar que
ciertos contenidos son necesarios para abordar otros y que algunos cuademnillos recuperan
conocimientos tratados en otros. En este sentido, el docente debera cuidar que la propuesta
conserve las relaciones entre los conocimientos y el avance en la profundidad del estudio.

Los cuadernillos estan pensados para ser entregados a los alumnos para el estudio
y trabajo en torno a cada tipo de problema. Son actividades y no presentan aspectos
tedricos que quedan en manos del docente. La intencién es que, a medida que los alumnos
resuelvan los problemas, el docente pueda gestionar debates sobre los procedimientos
de resolucién, buscar explicaciones que permitan interpretar errores, decidir si algo es
correcto, analizar si un recurso puede ser vuelto a utilizar en otro problema, establecer
generalidades, etcétera.

Es nuestro deseo que este material se transforme en un insumo de consulta y uso que
permita a los docentes sentirse acompafados. Todo lo publicado es susceptible de ser
fotocopiado e impreso, solo basta citar la fuente.

Equipo de Matematica
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MATEMATICA

MARCO GENERAL
DE LA PROPUESTA DE MATEMATICA

Los conocimientos matemadticos que pueblan las aulas responden habitualmente a ti-
tulos reconocidos por los docentes: los ndmeros naturales y sus operaciones, los ndmeros
racionales y sus operaciones, el estudio de las figuras y de los cuerpos geométricos, de
sus propiedades; y aquellos aspectos relacionados con las magnitudes, las medidas y las
proporciones.

Ahora bien, con estos mismos “titulos”, podrian desarrollarse en cada escuela pro-
yectos de ensefianza con caracteristicas muy diferentes y, por ende, el aprendizaje de los
alumnos también seria distintos.

¢Por qué afirmamos esto?

Desde la perspectiva que adoptamos, hay muchas maneras de conocer un concep-
to matemadtico. Estas dependen de cudnto una persona (en este caso, cada uno de sus
alumnos) haya tenido la oportunidad de realizar con relacién a ese concepto. O sea, el
conjunto de practicas que despliega un alumno a propésito de un concepto matematico
constituird el sentido de ese concepto para ese alumno. Y si los proyectos de ensefianza
propician practicas diferentes, las aproximaciones a los conocimientos matemadticos que
tendran los alumnos serdn muy diferentes.

¢Cémo se determinan estas practicas?
Algunos de los elementos que configuran estas practicas son:
* Las elecciones que se realicen respecto de los tipos de problemas, su secuenciacién,
los modos de presentacién que se propongan a los alumnos.
* Las interacciones que se promuevan entre los alumnos y las situaciones que se les pro-
pongan.
* Las modalidades de intervencién docente a lo largo del proceso de ensefianza.

De alli que en este Proyecto, los contenidos de ensefianza esbozados para cada grado
estan formados tanto por esos titulos facilmente reconocibles (los nimeros, las opera-
ciones, etc.), como por las formas en que son producidos y las practicas por medio de las
cuales se elaboran. La intencién es acercar a los alumnos a una porcién de la cultura mate-
madtica identificada no solo por las relaciones establecidas (propiedades, definiciones, for-
mas de representacion, etc.), sino también por las caracteristicas del trabajo matematico.
Por eso, las practicas también forman parte de los contenidos a ensefiar y se encuentran
estrechamente ligadas al sentido que estos contenidos adquieren al ser aprendidos.

¢Cudles son algunas de las marcas que se pueden identificar como parte de las prac-
ticas matematicas?
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El avance de la Matematica estd marcado por problemas externos e internos a esta
disciplina que han demandado la construccién de nuevos conocimientos. Una caracte-
ristica central entonces del trabajo matematico es la resolucién de diferentes tipos de
problemas.

Para que los alumnos también puedan involucrarse en la produccién de conocimientos
matematicos, serd necesario —aunque no suficiente- enfrentarlos a diversos tipos de proble-
mas. Un problema es tal en tanto y en cuanto permite a los alumnos introducirse en el de-
safio de resolverlo a partir de los conocimientos disponibles y les demanda la produccién
de ciertas relaciones en la direccién de una solucién posible, aunque esta, en un principio,
resulte incompleta o incorrecta.

Otra caracteristica de la actividad matemadtica es el despliegue de un trabajo de tipo
exploratorio: probar, ensayar, abandonar, representar para imaginar o entender, tomar
decisiones, conjeturar, etcétera. Algunas exploraciones han demandado afios de trabajo a
los matematicos e, incluso, muchas de las preguntas y de los problemas elaborados hace
mucho tiempo siguen en esta etapa de exploracién porque ain no han sido resueltos.

Por lo tanto, en la escuela se debera ofrecer a los alumnos -frente a la resolucién de
problemas- un espacio y un tiempo que posibilite el ensayo y error, habilite aproximaciones
a la resolucién que muchas veces seran correctas y otras tantas incorrectas, propicie la bus-
queda de ejemplos que ayuden a seguir ensayando, les permita probar con otros recursos,
etcétera. Explorar, probar, ensayar, abandonar lo hecho y comenzar nuevamente la busque-
da es parte del trabajo matemaético que este Proyecto propone desplegar en el aula.

Otro aspecto del trabajo matematico posible de identificar es la produccién de un
modo de representacién pertinente para la situacién que se pretende resolver. A lo largo
de la historia, las maneras de representar también han sido una preocupacién para los
matematicos. Los diferentes modos de representacién matematica forman parte del co-
nocimiento en cuestién.

Serd necesario entonces favorecer en la escuela tanto la produccién de representacio-
nes propias por parte de los alumnos durante la exploracién de ciertos problemas, como
el andlisis, el estudio y el uso de diversas formas de representacién de la Matematica. El
establecimiento de puentes entre las representaciones producidas por los alumnos y las
que son reconocidas en la Matemadtica serd también objeto de estudio.

Muchos problemas o preguntas que han surgido a lo largo de la historia de la Mate-
matica han admitido respuestas que no podian ser probadas inmediatamente, y otras atin
no tienen demostracién. Estas respuestas, hasta que adquieren caricter de verdad, son
reconocidas con el nombre de “conjeturas”.

En las interacciones que se propicien en el aula, a raiz de la resolucién y analisis de
diferentes problemas, se promoverad que los alumnos expliciten las ideas que van elabo-
rando (las respuestas que encuentren, las relaciones que establezcan, etc.), aun cuando
no sea claro para ellos, desde el principio, si son del todo ciertas. Estas ideas y las respues-
tas provisorias que producen los nifios son conjeturas o hipdtesis que demandaran mas
conocimientos para que dejen de serlo.
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El quehacer matemadtico involucra también determinar la validez de los resultados ob-
tenidos y de las conjeturas producidas, es decir, recurrir a los conocimientos matematicos
para decidir si una afirmacién, una relacién o un resultado son validos o no y bajo qué
condiciones.

Es necesario entonces que los alumnos puedan progresivamente “hacerse cargo” -y,
usando diferentes tipos de conocimientos matemadticos, dar cuenta de la verdad o false-
dad de los resultados que se encuentran y de las relaciones que se establecen.

Determinar bajo qué condiciones una conjetura es cierta o no implica analizar si aque-
llo que se establecié como vélido para algtin caso particular funciona para cualquier otro
caso o no. A veces, la validez de una conjetura podra aplicarse a todos los casos y podra
elaborarse entonces una generalizacién. Otras veces la conjetura serd vélida solo para un
conjunto de casos. Generalizar o determinar el dominio de validez es también parte del
trabajo matematico.

Una dltima caracteristica a destacar del trabajo matematico es la reorganizacién y el
establecimiento de relaciones entre diferentes conceptos ya reconocidos. Reordenar y sis-
tematizar genera nuevas relaciones, nuevos problemas y permite producir otros modelos
matematicos.

Se comunican los modos de produccién -o las practicas matemadticas- asociados a los
“titulos” a los que se hacia referencia inicialmente con la intencién de promover practicas
de ensefianza que favorezcan que los conocimientos de los alumnos se carguen de un cier-
to sentido. No se trata de ensefiar en la escuela primaria algunos rudimentos y técnicas
para que luego, mas adelante, solo algunos alumnos accedan a las maneras de pensary
producir en Matematica; sino de intentar que desde los primeros contactos con esta dis-
ciplina, el estudio de la Matematica sea una forma de acercarse a sus distintas maneras
de producir. En este Proyecto, se adopta la idea de que ensefiar Matematica es también
introducir a los alumnos en las practicas y en el quehacer propio de esta disciplina.

Una cuestiéon que ha dado lugar a muchas discusiones en distintos momentos de la
ensefianza de la Matematica se refiere al lugar que ocupa -sobre todo en los primeros gra-
dos- la utilizacién de “material concreto” para producir resultados o para comprobarlos.
Hay distintas maneras de recurrir al uso de este tipo de materiales. Supongamos por ejem-
plo que, en primer grado, se les propone a los alumnos la siguiente situacién: un nifio pasa
al frente y pone, a la vista de todos, 7 chapitas en una caja; después pasa otro nifio y pone,
también a la vista de todos, 8 chapitas. Se les pide a los nifios que encuentren una manera
de saber cudntas chapitas hay en la caja. Utilizando diversas estrategias, los nifios arriba-
ran a un resultado. Si para constatarlo los nifios cuentan las chapitas de la caja, estardn
haciendo una comprobacién empirica. Si, en cambio, se excluye la posibilidad de accién
efectiva sobre los objetos y se les pide a los chicos que muestren mediante argumentos que
su resultado es correcto, sin corroborarlo empiricamente, estaran haciendo una validacién
de tipo argumentativo.

Es necesario sefialar que, cuando las comprobaciones son de tipo empirico, es impres-
cindible proponer la anticipacién de los resultados que luego se leerdn en la comprobacién
(en la situacién de la caja los nifios primero anticipan y luego corroboran). De esta ma-
nera, en este juego de anticipacién-validacién argumentativa-corroboracién empirica, los
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nifios irdn descubriendo que los resultados que obtienen son una consecuencia necesaria
de haber puesto en funcionamiento ciertas herramientas del aparato matematico. Sin esta
anticipacién, los nifios manipulan material, y los resultados que obtienen son producto
de una contingencia (se obtuvieron estos, pero podrian haberse obtenido otros). En otras
palabras, si no hay articulacién entre anticipacién y comprobacién empirica, esta ultima
se plantea solo con relacién a ella misma, y sus resultados no se integran a ninguna orga-
nizacién de conocimiento especifica.

Es necesario sefialar que, cuando la comprobacién es empirica, esa relacién de nece-
sariedad entre las acciones realizadas para anticipar, y los resultados leidos en la corrobo-
racién, no puede independizarse del contexto particular en el que se desarrollé. ;Resulta
esta afirmacién un argumento para descartar las comprobaciones empiricas? De ninguna
manera hacemos esa aseveracién. Las comprobaciones de tipo experimental hacen posible
una interaccién entre los modelos matematicos que los nifios van elaborando y los aspec-
tos de la realidad que son modelizables a través de las herramientas matemdticas. Sin esta
interaccidn, ellos no tendrian posibilidad de hacer funcionar esos modelos, de ponerlos a
prueba. Concluimos entonces que, cuando las constataciones empiricas se plantean como
una verificacién de aquello que se ha anticipado, se empieza a hacer observable la potencia
de la Matemadtica como herramienta que permite anticipar los resultados de experiencias
no realizadas.

Circula en algunos medios una concepcién instrumentalista de la ensefianza de la
Matemadtica que sostiene dos principios fundamentales: 1) Su ensefianza se justifica
por la utilidad que tienen los saberes matematicos para resolver problemas cotidianos
y 2) los problemas cotidianos son la tnica via para que los nifios encuentren el senti-
do de la Matematica. Esta concepcidn es, desde nuestra perspectiva, objeto de varios
cuestionamientos.

Nos interesa que el nifio comprenda que la Matemadtica es una disciplina que ofrece
herramientas para resolver ciertos problemas de la realidad. Pero centrarse exclusiva-
mente en la utilidad hace perder de vista a la Matematica como producto cultural, como
préctica, como forma de pensamiento, como modo de argumentacién. Pensamos con
Bkouche que:

Hay una motivacién tanto o mds fundamental que la utilidad: el desafio
que plantea al alumno un problema en tanto tal. Lo que es importante para
el alumno no es conocer la solucién, es ser capaz de encontrarla él mis-
mo y de construirse asi, a través de su actividad matemdtica, una imagen
de sf positiva, valorizante, frente a la Matemdtica. La recompensa del pro-
blema resuelto no es la solucién del problema, es el éxito de aquel que lo
ha resuelto por sus propios medios, es la imagen que puede tener de si
mismo como alguien capaz de resolver problemas, de hacer matematica,

de aprender. (...).

Por otra parte, pensar en las aplicaciones como unica fuente de sentido es renunciar
a que el nifio comprenda que el conocimiento matematico también se produce para dar
respuestas a problemas que surgen del interior de la disciplina y esta renuncia minimiza las
posibilidades de comprender la Iégica interna de la Matematica.
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Hay una tercera cuestién que es necesario sefialar: el hecho de que el problema se
plantee en un contexto extra matemdtico no siempre aporta a la comprensién o a la reso-
lucién del problema. Tomamos la opcién de privilegiar los contextos de aplicacién extra
matemadtica cuando estos ofrecen al alumno elementos para pensar, abordar, resolver o
validar los problemas que estdn enfrentando. Volvemos a citar a Bkouche:

Ahora bien, lo que da profundamente sentido en la actividad matematica, no
es que es curiosa, util, entretenida, sino que se enraiza en la historia personal
y social del sujeto. Toda situacién de aprendizaje, mas alld de aspectos espe-
cificamente didécticos, plantea dos preguntas ineludibles. ;Cudl es el sentido
de esta situacién para aquel que aprende? ;Cual es la imagen de si mismo, de
sus capacidades, de sus oportunidades de éxito en esta situacién? En térmi-
nos mds triviales: ;qué hago acd?, ssoy capaz?, jvale la pena? Esta relacién
con el saber pone en juego los deseos, el inconsciente, las normas sociales,
los modelos de referencia, las identificaciones, las expectativas, los pareceres
sobre el porvenir, los desafios personales. (...) Es muy reductor invocar sim-
plemente aqui palabras tan vagas como “curiosidad” o incluso “motivacién”.
El problema no es suscitar la curiosidad, sino proponer a los jévenes las ac-
tividades, las practicas, los itinerarios de formacién que toman sentido en
una red compleja de deseos, de expectativas, de normas interiorizadas y que
contribuyen a reestructurar esa red.

Los aspectos destacados en estos parrafos estdn considerados implicita o explici-
tamente en la organizacién y distribucién de contenidos que ofrecemos como ejemplo. En
dicha seleccién, se han considerado, de alguna manera, no solo los titulos que constituyen
los objetos de ensefianza, sino las marcas de las practicas matemadticas que asociadas a
ellos, se propicia desplegar en las aulas.
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PRIMER CICLO

MATEMATICA EN EL PRIMER CICLO

Muchos nifios desde el jardin de infantes se inician en el trabajo escolar en el 4rea de Ma-
tematica. Pero es en el Primer Ciclo, sin duda, cuando se establece una relacién entre los
alumnos y un trabajo mas sistemdtico con esta drea de conocimiento. De alli |la trascen-
dencia que adquiere, ya que serd en esta etapa donde la Escuela puede llegar a condicionar
el resto de la experiencia matemadtica de los nifios.

Como todos los docentes de 1.° grado saben, los alumnos que entran en primer grado
tienen un cierto bagaje de conocimientos matematicos, gran parte de ellos, producto de
sus experiencias e interacciones sociales fuera de la escuela o vinculadas a su paso por el
jardin de infantes. Es un punto de partida que resulta necesario tratar de recuperar dismi-
nuyendo al maximo posible las rupturas, tanto con lo aprendido en el nivel inicial como
con los conocimientos que los nifios construyen constantemente en su vida social.

Se trata entonces de propiciar un tipo de trabajo que les permita a los alumnos comenzar
a identificar qué caracteristicas contempla la practica matematica en el aula. Podran apren-
der, por ejemplo, que una buena parte de la labor consiste en resolver problemas (que po-
drén ser presentados de diferentes maneras: a modo de juego, a modo de actividad, a modo
de enunciado oral o escrito, etc.); que estos problemas les demandan a ellos un trabajo, que
las respuestas no son producto del azar, que se pueden resolver de diferentes maneras (men-
talmente, escribiendo o dibujando, contando u operando, etc.), que pueden encontrar varias
soluciones, que tienen que aprender a buscar con qué recursos cuentan para resolverlos. En
esta etapa, es muy importante que los alumnos se sientan animados a tomar iniciativas, a
ensayar -sin temor a equivocarse-, a revisar sus producciones.

Es decir, se busca que los alumnos aprendan, junto con los titulos que constituyen un
) J
proyecto de ensefianza, los “modos de hacer matemdtica” y los “modos de aprender Ma-
tematica” asociados a esos titulos reconocidos, tales como los niimeros, las operaciones,
las formas y las medidas.
y

Un desafio consiste entonces en desplegar diversas propuestas que permitan a los
alumnos aprender Matematica “haciendo matemadtica”. Iniciarse en el trabajo matemati-
co de esta manera es bien diferente de pensar que primero se ensefian los “elementos”, los
“rudimentos” para usarlos mas tarde, cuando empiece “la Matemadtica en serio”. Se trata,
por el contrario, de hacer matemadtica “en serio” desde el inicio.

Sabemos que la Matematica ha sido y es fuente de exclusién social. A veces, lo que
aprenden muy rapidamente los nifios es que “la matemadtica no es para ellos”, “es para
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otros”. Por el contrario, la preocupacién es cémo llegar a mas nifios, cémo generar las me-
jores condiciones para que todos los alumnos se apropien de un conjunto de conocimien-
tos, de un tipo de practicas y, a la vez, tengan una actitud de interés, desafio e inquietud
por el conocimiento.

En esta entrada de los alumnos en la actividad matemdtica, es fundamental el rol del
maestro, ya que es quien selecciona y propone actividades a los nifios para que usen lo que
tienen disponible y produzcan nuevos conocimientos, propicia momentos de discusién
entre los alumnos y de reflexién para que todos encuentren un tiempo y un espacio para
pensar los problemas, buscar las soluciones, etcétera. A su vez, es quien favorece los in-
tercambios, las discusiones, organiza las puestas en comun de tal manera de hacer lo mas
explicitas posible las relaciones matematicas que circularon y que, tal vez, no todos los
nifios hayan identificado. Es quien puede lograr que —producto del trabajo desarrollado,
los problemas resueltos y los debates desplegados- los alumnos reconozcan los nuevos
conocimientos producidos en las clases para que estos puedan ser utilizados en clases
siguientes o fuera de la escuela. También el docente es quien tiene la posibilidad de ofrecer
nuevos momentos de trabajo -asi como de solicitar a los equipos directivos colaboracién-
de manera de garantizar nuevas oportunidades a aquellos nifios que mas lo necesiten.

LOS EJES CENTRALES DEL TRABAJO MATEMATICO EN EL PRIMER CICLO

Un eje caracteristico del Primer Ciclo lo constituye el estudio de los nimeros naturales.
Una primera cuestién estard dada por la posibilidad de uso y exploracién de los nimeros
en los contextos sociales en los que se usan ndmeros. Simultineamente, se busca profun-
dizar en el estudio de una porcién de estos niimeros, en funcién del afio de escolaridad, a
la luz de problemas que demanden leer, escribir y comparar cantidades.

Una cuestién a identificar es que el andlisis del valor posicional del sistema de numera-
cién en términos de unidades, decenas y centenas no forma parte de los contenidos consi-
derados por este Proyecto para Primer Ciclo, ya que exige un dominio de la multiplicacién
y de la divisién por potencias de 10. Por ejemplo, para los alumnos de Primer Ciclo, si es
posible poner en juego, en problemas y cédlculos que 48 = 40 + 8, o bien que para pagar
$728 se pueden usar 7 billetes de cien, 2 de diez y 8 monedas de 1. Pero comprender que
en el ndmero 357 hay 35 decenas y 7 unidades (pues 35 x 10 = 350), o que 962 puede
ser pensado como 9 x 100 + 6 x 10 + 2 x 1 (para interpretar 9 centenas, 6 decenas y 2
unidades) son, sin duda, operaciones posibles para el Segundo Ciclo; asi como identificar
que 748 =7 x10*> +4 x 10" + 8 x 10° sera objeto de trabajo en el Tercer Ciclo. No se trata
de que los alumnos memoricen nombres de posiciones (unidad, decena, centena) caren-
tes de relaciones. Comprender en forma profunda la estructura del sistema de numeracién
demandard varios afios de trabajo a los alumnos y, en cada grado, se abordaran algunos
aspectos en funcién de la complejidad y de los conocimientos que se requieran.

Las ideas mencionadas sobre la numeracién impactan sobre la propuesta en torno a
la ensefianza de las operaciones, ya que no se espera que los alumnos realicen célculos
algoritmicos a partir de la descomposicién en unidades, decenas y centenas. El trabajo
que puede propiciar el docente en torno a las operaciones convendria que se centre en dos
grandes cuestiones vinculadas entre si: la diversidad de tipos de problemas para cada una
de las operaciones y la variedad de recursos de célculo, también asociados a cada opera-
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cién. El estudio de las clases de problemas y de sus estrategias de resolucién permitira a
los alumnos ir construyendo diversos sentidos para cada operacién asi como un modo de
hacer frente a esos desafios. A su vez, el avance en el estudio de las estrategias de célculo
redundard en un mayor conocimiento de los ndmeros y de las operaciones, a raiz de una
mirada mds “interna” de su funcionamiento. Se propone entonces que el calculo mental
sea la via de entrada para el abordaje de las operaciones y, luego de que los alumnos ten-
gan un cierto dominio del calculo mental exacto y aproximado, del uso de la calculadoray
de ciertos resultados disponibles, se propiciara el andlisis de diversos algoritmos -y no uno
solo- relacionados con los recursos de célculo ya tratados y con el estudio del sistema de
numeracién. Se propone que los algoritmos sean usados exclusivamente en aquellos casos
en los que resulte mds conveniente que el célculo mental.

El segundo eje lo constituye el trabajo con las figuras y cuerpos geométricos. En este
eje, también se propondra el avance en los conocimientos de los alumnos a partir de en-
frentarlos a problemas. Inicialmente, se favorecera la exploracién de una gran variedad
de figuras geométricas que permitan una primera caracterizacién. Simultdneamente al es-
tudio de algunas figuras —-cuadrado y rectangulo-, se podra propiciar que los alumnos se
enfrenten a diferentes clases de problemas que les exijan poner en juego diferentes propie-
dades mediante el copiado de figuras, la descripcién, la construccién y el uso de algunos
instrumentos geométricos. El trabajo en torno a los cuerpos geométricos también se po-
dra abordar inicialmente a través de problemas que favorezcan una exploracién de sus ca-
racteristicas y se avance progresivamente hacia problemas que exijan analizar desarrollos
planos de algunos cuerpos. Tanto para las figuras como para los cuerpos, el gran desafio
del Primer Ciclo es enfrentar a los alumnos a que aprendan a “ver” caracteristicas de estos
objetos no “visibles” desde un principio. El conocimiento de algunas caracteristicas de las
figuras geométricas les permitird a los alumnos comenzar a anticipar resultados, antes de
hacer dibujos, antes de armar cuerpos.

Finalmente, el estudio de la medida permitira ofrecer a los alumnos una variedad de
problemas con el objeto de identificar el significado de ‘medir’ (seleccionar una unidad
pertinente y determinar cudntas veces entra en el objeto que se pretende medir), asi como
conocer algunas unidades de medida de uso social y el inicio en el tratamiento de algunas
equivalencias sencillas para longitudes, capacidades, pesos y tiempo.

¢, CUALES PODRIAN SER LAS EXPECTATIVAS DE LOGRO
EN EL PRIMER CICLO?

Si la escuela ha generado ciertas condiciones para la produccién, difusién y reorganizacién de
los conocimientos matematicos, los alumnos al finalizar el Primer Ciclo deberian poder:
Analizar los problemas que se les planteen y utilizar los recursos pertinentes para su re-
solucién.
Usar estrategias personales y apropiarse de las estrategias de otros -cuando sea
conveniente- para resolver problemas.
Comunicar e interpretar procedimientos y resultados, analizando su razonabilidad.
Identificar errores para reelaborar procedimientos y resultados.
Resolver situaciones que implican analizar datos, preguntas y cantidad de soluciones
en los problemas.
Identificar que un mismo problema puede ser resuelto mediante diferentes recursos.
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Usar la serie numérica aproximadamente hasta 10.000 o 15.000, identificando y ana-
lizando las regularidades en la serie oral y en la serie escrita, para leer, escribir y or-
denar nimeros.

Resolver problemas que involucran analizar el valor posicional (en términos de “unos”,
“dieces”, “cienes” y “miles”).

Resolver diferentes tipos de problemas asociados a cada una de las operaciones: suma,
resta, multiplicacién y divisién de nimeros naturales.

Elaborar y usar recursos de cdlculo para cada una de las operaciones aritméticas a
partir de diferentes descomposiciones de los nimeros.

Elaborar recursos de célculo a partir de componer y descomponer ntimeros en forma
aditiva o usando la multiplicacién por 10, 100 y 1000.

Realizar diferentes tipos de cdlculos (exacto y aproximado, mental, con cuentas y con
calculadora), segtin el problema y los niimeros involucrados.

Identificar caracteristicas de figuras y cuerpos en situaciones que involucren descrip-
ciones, copiados y construcciones.

Usar instrumentos de medida y unidades de uso social -convencionales o no- para
estimar o determinar longitudes, capacidades, pesos y tiempo.

Matematica / Material para docentes / EP Tercer Grado



“epezi[ea ugpesado e
uejuasaidaa anb sonojes so| opuaIqusa A ugIdN|OSal 3p SO)
-ualwipado.d so| ap eaJade seap! opueiquiedialul seiSalen
-S3 Sa1udJRIp 3p olpaw Jod (0430 Ud CJ3WINU UN BAIUD SIDIA
sejuend Jen3uaAe ‘sasein3ueldal SaUOIdBZIUBSIO Ip SAUOID
-emis ‘o1sa. Aey I1s tezijeue uelixa anb seanelinba sauopnied
A sovnredau ‘seaneainba sauopnied A sonredas) ugisip e| ap
SOpPIIUAS SOSIAAIP UaIdN|OAUI anb sewsjqoad ap uopdn|osay -

“epezijeas ugnesado e| uejuasaidau
anb sojnojeo so| opuaiqLdsa A ugidN|osas ap sojuaiwipado.d
SO| 9p BDJ9DE SEIp! OpUEBIqLUEDIAUI “SBISIIRAISD SAIUIYIP
ap o1paw 4od (SoIUAWRIR JeUIGUIOD Ip EIjNSA anb pepnues
‘sase|nue1da4 SaUOIDEZIUESIO “BPEAIUS 3|qOP P SOIPEND Ud
sopeziuegio sojep so| uod sepnadal saLIAs ‘SadaA seydNLW 33
-1das as sojuawa)p ap odnug owsiw un) uoesydinw €| 3p
SOpPIIUAS SOSIAAIP UaJdN|oAUl anb sewsjqoad ap uodn|osay -

“epezijeas ugeado e| uejuasaidaa anb sojnojes
SO| OpURIqLIDS A UQIDN|OSAI AP SOIURIWIPad04d SO| ap BD4DE
SEapI OpUEIqIEDIAIUI SEIS2IEIISI SESISAIP 9P Olpaw Jod (sou
-aWNU SOp .3ud BIDUAIRYIP A 4apadonau apiad “ennb Yes
-edas Yezueae “Yeued “e3aiSe Yeunl) eisau €| £ ewns €| 9p
SOpRUAS SOUNSIp uaON|oAul anb sews|qoad ap uopnjosay -

*(000°0L ® 0 2P SoJaWINU UI) SeYId S| 3P [BuoDISOd JOJeA |
Jsezifeue £ 1200u0d3. uesainbau anb sewsjqoad ap ugpn|osay .

‘SEAYID
9p pepuued BSIAAIP 3p sosawnu 3p ugneredwod e £ ey
-LIDSd B| ‘91qUIOU [9p BDJ3DE SEIp! OPUBIQUEDIAIUI ‘BILIDSD A
[e40 BOLIWINU 3LIdS B| Ud sapepLie|n3aJ se| ap uoideJo|dxy .

*soJawnu Jeudp.o A aiquoss 49| uelixa
anb sew.|qoud Janjosas eaed BILIDSD dLIaS B| U A [B4O ALI3S |
ua sapepue[n3a. se| ap sisi[eue A UQIEIYIUIP| ‘AJUSWEPEL
-ixoude ‘00Q0°SL © 000°0L BISBY BILIQWNU JLI3S B| 9P OS( -

opes3 ¢

‘seAnelinba sauoniued £ soyrreda ap sews|qoad
ap ugdN[osal ap seiSa3e.Isa sessaAlp dp osn A uopelodxy -

“euopN|os so| anb uoesado eun
owod ugnesidojnw | 3p ojnded [@ opuaouodas “‘eAisaiSoud
BULIOJ UD A sesuanip seiSarensa dod ‘@uawieniul {(seuwn|od A
se|ly ua sauoezIuedIo ‘ualidas as anb sauss) uoeddnjnw e
3p SOpIUAS SOSIAAIP uadNjoAul anb sewsjqoud ap uopdN|osay -

‘epezi[eal uoesado e| uejuasaidai anb soj
-Nd[Bd SO| OpUAILIDS3 A UQIdN|OSaL 3P soJURIWIPad04d SO| ap
BDJ90€ SEIPI OPUBIQUEDISIUI *SBISIIBUISI SESIIAIP AP OlpawW
aod (oidpuud e BIqEY OJUBND JBISNQ ‘SOJAWINU SOP AU
BIDUBISIP B[ JEUILLIDIIP “9pad0.3au Yeninb Uesedas “ezuene
“eaun( “eoes “ue3auSe Uoapaad “eued) eisaa el £ ewns €| ap
SOpIUas sojunsip uaonjoAul anb sewsjqouad ap uopdNjosay -

‘osawnu
[9P BAMILIDSD B| UOD SIUOIDE|A AP OIUSIWIDA|GEISd @ ud A
BOLIPWINU 3LI3S | ap sapepLie|ndas se| ua sopedode selsal
A sewns ua soswnu ap uopisodwod A uopisodwodsaq -

*(000°L B 0 2P SOJWNU UI) OJAWNU [ UD
ednoo anb ugpisod e| A 1> B 3p J0[BA |9 2.3UB UQIDEAU B| AP

ojudIWIDOUODAM [@ U3 UapIul anb sews|qoud ap uopdnjosay -

*SElyID Ip PEPIIUED BSIAIP AP sosawnu 3p ugesedwod el A
BJIMLIDS3 B[ ‘91qUIOU [9P BII3DE SEapI OPUBIQUIEDIAIUI BILIDSD
A |10 BOLRWINU 3LI3S B| UD sapepLe|nSa. se| ap ugidelo|dx] -

‘soJawinu Jeudapao A aiquosa “139| uelixa
anb sew.|qoud Janjosas eared BILIDSS BLISS | U A [B40 3LI3S B
ua sapepue|ndai Se| 9p sisijeue A UQIDEIYIIUIP| "AJUIWEP
-ewixoide 0G| © 00Q’| BISBY BILIIWINU JLIIS B| 3P OS(] -

opeJ3 ¢

*SOPEJDN|OAUI SOJBWINU SO| UOD A UgIdENIIS B
uod opJande Jp (e40pe|NdjEd Uod ‘Opewixoide ‘[ejuaw)
o[no[ed 3p seianes1sa SepeleA 3p osn A UQIINIISUOY) -

‘sauoion|os ap pepiued e| A seaungaud
‘soyep Jezijeue uanbiidwi anb sews|qoad ap ugnjosay -

‘epezieas uoesado e| uejuasaidas anb sojnoes so|
ap BAMUIDSa A ugIdN|OSal 3p soludiwipadoid so| ap eaudde
seapl ap olquiedialu| ‘seigalel1sa SessaAlp ap olpaw Jod
(49pacoazaa A sopaad Ueanb “esedss “ezuese Ueued Ued
-a43e “eaun() easau £ ewins ap sauoidesado se| ap so|(ipuas
SBLW SOPIIUaS SO| UaIdN|oAul anb sews|qo.id ap ugidnjosay -

*31135 B| 9P Sapepu
-e|n8aJ se| ua sopefode ‘s01xa1u0d SAIUIYIP U ‘BADIPE
BJAUBW I Sosawnu 3p ugndisodwod A uopisodwodsa( -

‘soJawinu Jeuapio A aiqudsa “133| uanbijdwi anb sewsjqou -

“BILIDS3 3LI3S B|
ud £ [edo auas B| Ud sapepLie|nSal ap ugIdEIYIIUSP| "OS |
0 00| ®ISeY a3uaWwepewixoide BOLIWNU 3LIaS | 3p OS( -

oSl
0 QL [3p U3pJO |3 BISBY SOJOWINU UD BILIDSD A [B40 BOLI

-Wwinu auas e| ud sapeplie|ngal se| ap ugideo|dxa A soraf
-qO 3p S3UOIDI3[0 AP 03U ‘SewI|qoid ap UQIdN|OSFY -

‘SOJawinu so| ap souelpilod sos -

opeJ3 7|

sauomesado
A sopeameu
sosaWwnN

sanbo|g

01010 ¥3NIkd 3a dVvINDIFJYND VdVIN 3a O1dIN3r3

Matematica / Material para docentes / EP Tercer Grado



“uoienis e| esainbas
0] un3as ‘SA[EUODUIAUOD OU A SIBUOIDUIALOD SIPEPIUN OPUESN
sosad £ sapepeded ‘sapmiduo) ap uopesedwod A ugpIpa|A -

*(0apui 0 ouod /ojnoap A ewsud /o3
-uepad ‘opiweaid /sojndueLn ‘oqno /sopeapend) sodiand A seown
-2Woa3 sean3ly Sejunsip aUd SIUOE[AI AP OIUIIWIDI|GEIST -

*s0oLIRW0a3 sodand soj
9p SOJUALLIP A SEONSLIAIORIED 9P UOIDE|NULIOY A UOIDEILIUIP] -

‘00y0adsa OLIB|NGEI0A UN 3P SYAB.) E SEU
-n31y se| uequsap anb soixa1 ap ugielasdiarul 3 ugonpouy -

“eApeNdS? £ B|3a. ‘sesi| seloy opuezian ugonpo.das
ns esed seoLnawoad seanSy ap sapepaidoud ap uopesynuap -

*(sojnSueoau £ sojndueLn ‘sopeapend) sed
-LD9W0a3 seanSly Sejunsip a41ud SaUOIDE[RI P OJUDILIDI|GEIST -

*SeoL9Woa3 seandly se| ap souawdpe A seonsuaioesed seungje
Jenuwuioy A reoynuapi uanbidwi anb sewsjqoud ap ugpnjosay -

‘sews|qo.d so| ua sauon|os ap pepnued 4 seaungaud
‘sojep Jezijeue uanbidui anb sauoidenis ap uopdN|OSAY -

“B410 9p OIpaW
J0d sopiualqo sopejjnsal so| ei3a3e.a1sa BUN LUOD OPUEBDYLIIA
‘SOpEJDN|OAUI SOJIWINU SO UOD A UQIDBMIS B| UOD OP.IaNJE 3P
(e1ope|no[Ed U0D ‘OpeWIXOIde ‘OoIwILoS[e ‘eruaw) ojnojed
ap sei3aje.3sa SepelBA 3p Osn A UQIDIBAS ‘UQIDINIISUOY) -

opeJ3 ,°¢

*S9[BNSN S3[BUOIDUIAUOD OU £ S3)|
~BUOIDUAUOD SEPIPaLL 3P Sapepiun opuesn A uodIpaw ap
sojudwInIIsul sajuaayp opuesjdwa ‘sauopipaw A sauo
-ewnsa Jezifeas uanbiidwi anb sews|qoid ap uonjosay -

*(soapuijid o sou

-0d/sojnoap A sewsud/sojn3ueidas ‘sapiweaid/sojnSueLn
‘soqnd/sopeapend) sodLawoagd sodiand so| ap sesed se| A
sean31y seaunsip se| 241Ud SAUOIDE|AI P OIUBIWIDI|GeIST -

*s02L139W093 sod4and
SO| ap SOIUAWRD A SEDNISIIaIDEIED SEUNT[E 9P UOIDB|NWLIOS -

‘epenpe.3 |32 eun opuezijian ugonpoidal
ns eaed seou1awoad seundy se| ap sapepaidoud ap osn -

‘(sojn3ueidau A sojnSueL ‘sopeipend) sesLIawoad
seanSly SEIUNSIP AUIUD SIUOIDE[RS P OIUAIWIDI|qeIsT -

*seoL19Ww o093 sean3y se| ap sojudWd
A seonspaioeled seungje ap ugde|NWIO) A UoIEIYNUIP] -

*SODLII9WO093
sodiand so| A seun3iy se| ap sopepaidoid se| sezieue A
Jesn “reoyuapi uanbijdwi anb sewsjqoid ap ugpnjosay -

‘0oYyj2adsa oLeINged0A un 3p
saAes) B ‘Oedsa |9p ugidejuasaidas B] uod £ ‘soralqo
ap ojudiweze|dsap |9 A ugpEdIGN B| UOD SOPEINJUIA
sew?a|qoad J4aAjosa. eaed sajeidedsa sauodejal ap os() -

*sauoidn|os ap pepnued A seaundaid
‘sojep Jezijeue uanbidwi anb sews|qoid ap uopnjosay -

*SOPE.IDN|OAUI SOJAWINU SO| U0D A ugiENNIS
B| U0d opJande ap (B4OpE[Nd[Ed LoD ‘OpeliXoide ‘OduLoSEe
‘[E3uaW) OjNd[B 3P SEISAIEAISI SEPELIBA 9P OSh A UQIINISUOY) -

opeJ3 ¢

‘osad
A pepioedes ‘pmi3uo| ap sajensn sa[BUOIDUIAUOD ou A s3]
-BUOIDUIAUOD SEPIPaW 9p sapepiun opuesn A ugidipaw ap
sojuawinIIsul sajuaIyIp opuedjdwd ‘sauonipaw A sauon
-ewnsa Jezi[eas uanbiidwi anb sews|qoid ap uopnjosay -

‘(ewsud
/sopeapend A son3ueidas ‘epiweaid /opespend A sojn3
-ueL) ‘0qnd/sopeapend) sooLIwoad sodiand so| Ip seJed
se| A sean3iy selunsIp 243U3 SAUOIDE[A4 AP OJUAIWIDI|GEIST -

*sooL39wWoa3 sodtand A sean3y ap sapepaido.d se| sezijeue
A aesn “reoynuapi uanbidwi anb sews|qoud ap uodnjosay -

opeJ3 |

epipaw A
eLIdWOoa3
‘opedsy

sauopesado
A safeameu
soJawnN

sanbo|g

Matematica / Material para docentes / EP Tercer Grado



*(sonuiw G | = BIOY ¥ ‘soanuiw ¢ =
BIOY 7 ‘sopun3as (9 = oInuIw | ‘soanuilu ()9 = eioy | ) odwien
ap sepepIun 2.ud sepud[eAinba se| ap osn £ ojuaipouUodFY -

(800071 =3 L wo oL =w |
‘w 0p0°L = wy| ) sosad A sapmiSuo| ap epipaw 3p sapepiun
sojedpuud se| anua sepuseainba sesswud ap olpnisy

JIpaW B PEPOUED | B BPIPALL 9P PEPIUN B 9P UOIDENIIPY -
‘osad A pnuiSuo| ap sepipaw ap ugpEWNST -

‘osad A pepioedes ‘pmiduoj ap uopipaw
9p SOJUBINASUI SOJUNSIP 3P OSN 9P OpPOW [9p UYDEIO|dXT -

opes3 ¢

‘0sad £ pepiedes
‘praiSuo| ap uQIPaW P SOIUAWINIISUI SOJULISIP AP OS() -

‘uoidENIIS
B| BJ3INbas o] un8as ‘sa[eUOIDUAAUOD OU A SI[BUOIDUIALOD
sepipaw ap sapepiun opuesn ‘sosad A sapepioedes ‘sapny
-13uo| ap uonesedwod A ugpdipaw e| ap Jnsed e epipaw
ap sapepiun A sapmiuSew sejunsip ap UQIDEIYNUIP| -

“B]JaJIp BWIOj U meJU_MEO_ op EO_U.N._.mn_C._OU .

opeJ3 ¢

opei3 7|

epipaw A
eLI2WOo33
‘opeds3

sanbo|g

Matematica / Material para docentes / EP Tercer Grado



EJEMPLO DE DISTRIBUCION ANUAL DE CONTENIDOS |

Mes Ndmeros y operaciones Espacio, geometria y medida

- Ndmeros hasta el 1.000. Rectas numéricas hasta el 1.000.

- Andlisis de regularidades del sistema. Grillas de 100 en 100.
Marzo - Valor posicional. Trabajo con la calculadora.

- Problemas de suma y resta. Andlisis de los calculos implicados

en la resolucién de esos problemas.

- Ndmeros hasta el 10.000. Leer, escribir y ordenar hasta el
10.000.

- Regularidades en el sistema de numeracién. Series de nime-
ros que se saltean.

- Problemas que implican varios calculos de suma y resta.

Abril . . i ,
- Estimar resultados a partir de la observacién de los nimeros
implicados en un célculo o en un problema.
- Problemas que involucran sumas de niimeros iguales.
- Problemas de multiplicacién: aproximacion a los diferentes
sentidos.
- Diferentes sentidos de la multiplicacién. Uso de célculos
conocidos (dobles, triples, mitades) para resolver otros
desconocidos.

M - Multiplicar mentalmente apelando a célculos conocidos.

aye - Construccioén colectiva de una tabla pitagérica a partir de
diferentes tipos de problemas y apelando a las propiedades.
- Estimar resultados de multiplicaciones.
- Multiplicaciones por 10, 20, 30, etc.
- Exploracién de cuerpos geométricos.
Junio - Identificacién de cuerpos geométricos a partir de una des-
Julio cripcién oral o escrita de sus caracteristicas.
- Construccién o armado de cuerpos geométricos.

- Inicio al estudio de la divisién: cudntas veces entra un niimero
en otro.
- Resolucién de problemas de divisién mediante diferentes pro-
cedimientos: sumas, restas, multiplicaciones.

Agosto . « » g
- Significado de “lo que sobra” en cada uno de los sentidos.
- Estimar resultados de divisiones a partir de la observacién de
los ndimeros.
- Controlar el resultado de la cuenta de dividir.
- Resolucién de problemas de multiplicacién y divisién me- - Interpretacién de planos.

Setiembre  diante diferentes procedimientos. - Desplazamientos breves en un plano: explicitacién de un

- Uso del algoritmo de multiplicacién. recorrido.

- Copiado y descripcién de figuras.
Octubre - Reconocimiento de figuras dadas sus caracteristicas.
- Construccién de figuras a partir de un mensaje oral y escrito.

- Resolucién de problemas de multiplicacién y divisién de di- - Medidas de longitud, peso, capacidad y tiempo.
ferentes sentidos. - Conveniencia del uso de diferentes magnitudes.

Noviembre
Diciembre

21
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3.°GRADO

MATEMATICA

EJEMPLO DE DISTRIBUCION ANUAL DE CONTENIDOS II

Mes

Marzo
Abril

Mayo
Junio

Julio
Agosto

Setiembre
Octubre

Noviembre
Diciembre

Ndmeros

- Repaso de lectura y escritura
de nimeros hasta 1.000.

- Cuadros de 1 en 1, cuadros de
10 en 10y de 100 en 100.

- Anterior y posterior.

- Composicién y descomposicién
de ndmeros: 523 = 500 + 20 + 3.

- Los numeros del 1.000 en
adelante. Conteos de 10 en 10,
de 100 en 100 y de 1.000 en
1.000.

- Composicién y descomposi-
cién de nimeros:

2.345=2.000 + 300 + 40 + 5.

- Problemas que impliquen el es-
tudio del valor posicional usan-
do la calculadora: si se ve el 234,
cémo hacer para que aparezca
el 203 sin borrar nada.

- Billetes y juegos con puntos
de 1.000, 100, 10 y 1 para pro-
fundizar el valor posicional y las
descomposiciones de niimeros.

Operaciones

- Uso de billetes y simulacién en problemas que
impliquen sumas y restas.

- Palitos chinos con valores de 3 cifras.

- Célculos mentales sencillos de 3 y mas digitos:
100 + 100; 200 + 200; 2.000 + 2.000; etc.

- Problemas de sumas y restas (cudnto le falta a
un ndmero para alcanzar a otro).

- Problemas de multiplicacién: dobles, triples,
cuddruples, mitades; x 5y x 8.

- Problemas de multiplicacién de proporcionali-
dad y organizaciones rectangulares.

* Multiplicaciones x 6 en funcién de multiplicar x 2
yx3.

- Problemas de divisién en situaciones de reparto
con relacién a las tablas de multiplicar tratadas.

- Problemas que impliquen multiplicar x 9; x 10;
x 20; x 50; etc.

- Descomponer nimeros usando multiplicacio-
nes y divisiones; por ejemplo: 26 =2 x 10 + 6.

- Problemas que demanden divisiones por 10 y
por 20.

- Problemas de multiplicar x 7; x 12; x 24 : por
ejemplo: 3x24=3x20+3x4.

- Problemas de dividir por 20, por 40, por 50,
por 100.

- Problemas de distancias entre ntimeros.
- Algoritmo de multiplicar.

- Algoritmos varios de dividir.

- Problemas de divisién y multiplicacién.
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Espacio, geometria y medida

- Copiar figuras en papel cuadriculado ha-
ciendo eje en paralelismo y perpendiculari-
dad, y en la idea de segmento que aparece
en diferentes figuras.

- Actividades de descripcién de figuras para
que otro la, dibuje que incluyan dngulos rec-
tos y perpendicularidad.

- Problemas en los cuales se deban deter-
minar longitudes e identificar unidades de
medida convenientes.

+ Andlisis de caracteristicas de prismas de
base cuadrada, de base triangular, de base
rectangular y pentagonal. Desarrollos planos
de algunos de ellos.

- Problemas donde haya que relacionar minutos
y horas.



3.°GRADO

TERCER GRADO

EJEMPLO DE PLANIFICACION MENSUAL
Mes de mayo: Multiplicacion

FUNDAMENTACION

Luego de un primer trabajo con diferentes tipos de problemas que permitan a los alum-
nos identificar los sentidos de la multiplicacién vinculados a la proporcionalidad y las
organizaciones rectangulares, se propiciard una instancia destinada a reflexionar sobre
los célculos. Durante el periodo en el que se trabaja con la multiplicacién, es necesario
abarcar cada uno de los tipos de problemas en los que esta operacién estd implicada: las
situaciones problemadticas asociadas a la proporcionalidad, a las organizaciones rectangu-
lares y a la combinatoria.

CONTENIDOS

* Diferentes sentidos de la multiplicacién. Uso de célculos conocidos (dobles, triples,
mitades) para resolver otros desconocidos. Multiplicar mentalmente apelando a
célculos conocidos. (Primera semana)

* Construccién colectiva de una Tabla Pitagérica a partir de diferentes tipos de problemas
y apelando a las propiedades. (Segunda y tercera semanas)

* Multiplicaciones por 10, 20, 30, etcétera. Estimacién de resultados. (Cuarta semana)

INDICADORES DE AVANCES

A partir de los diferentes tipos de problemas que se les proponga a los alumnos, del debate y
de la reflexién sobre los procedimientos de resolucién, de los intercambios promovidos por
el docente, los alumnos podrian:

* Establecer relaciones entre célculos de los cuales conocen los resultados y de otros
que adin no conocen.

* Incorporar paulatinamente resultados de multiplicaciones.

* Disponer de diferentes recursos para recuperar los resultados de multiplicaciones
(cdlculos memorizados, usar dobles, triples, mitades, etc.).

* Disponer de recursos para estimar el resultado de algunas multiplicaciones.

* Identificar las relaciones entre los resultados obtenidos en las tablas de multiplicary
los resultados de multiplicar por la unidad seguida de ceros (10, 20, 30, etc.).
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ESTRATEGIAS DOCENTES

* Presentacién de situaciones problematicas. Promocién de resoluciones auténomas
por parte de los alumnos.

* Registro de procedimientos de resolucién. Elaboracién de afiches con resultados de
multiplicaciones.

* Construccién conjunta de la Tabla Pitagérica para que quede disponible en el aula.

* Andlisis colectivo de relaciones al interior de las tablas (entre multiplicar por 4 y mul-
tiplicar por 2, etc.).

EVALUACION

* Trabajos de los alumnos.
* Participacién en las producciones colectivas e individuales.
* Escrita, en distintos momentos del desarrollo de esta propuesta.
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3.°GRADO
MATEMATICA

EJEMPLO DE PLANIFICACION SEMANAL
Cuarta semana de abril: Multiplicacion

CONTENIDOS

Problemas de multiplicacién: aproximacién a los diferentes sentidos.

Para esta propuesta de trabajo semanal, se consideran aproximadamente 6 horas de
clase y para cada bloque de 80 minutos, se proponen dos problemas para dar tiempo a
que los alumnos no solo encuentren diferentes maneras de resolverlos, sino que también
puedan explicitar sus estrategias.

CLASE 1

Se propone ofrecer a los alumnos situaciones problematicas habituales en las que esta
involucrada esta operacién, que son las de proporcionalidad directa.

Problema 1
Si en una bolsa tengo 5 manzanas, ¢cudntas tengo en 3 bolsas iguales?

Problema 2
Completa la tabla siguiente.

Cajas 1 2 4 8
Alfajores 6

Puesta en comuin

Finalizado el trabajo, se podran debatir con los alumnos los modos de resolucién que
pudieron desplegar y se podra elaborar un registro para tenerlo disponible para la clase
siguiente en el que se identificaran posibles errores y sus motivos.

CLASE 2

Se proponen ahora problemas que involucran organizaciones rectangulares. Es espe-
rable que varios alumnos vuelvan a sumar o hacer dibujos, ya que no identifican atn la
multiplicacién como la herramienta més idénea.

Problema 1
En el balcén de mi casa, hay 5 filas con 3 baldosas cada una. ¢Cudntas baldosas hay?

Problema 2
Para los actos, la portera de mi escuela coloca en el patio 8 filas de 6 sillas cada una.

¢Cuanta gente cabe sentada en los actos?

Puesta en comuln
Luego de la resolucién, se podra propiciar un debate en torno a los procedimientos de

25
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resolucién desarrollados por los alumnos apuntando a analizar qué aspectos del problema
pueden estar relacionados con la multiplicacién. Por otro lado, los nimeros involucrados en
los problemas de la primera clase permiten asociarlos a los de la segunda clase.

CLASE 3

Se trata ahora de avanzar en el reconocimiento de los célculos, por parte de los alum-
nos, en funcién de los problemas propuestos.

En un edificio, se ven desde la calle 8 ventanas en cada piso. Si el edificio tiene 12 pisos, scud-
les de los siguientes calculos permite saber cudntas ventanas se ven en total desde la calle?

12+8 12-8 12+12+12+12+12+12+12+12

8+8+8+8+8+8+8+8+8+8+8+8 12x 8

En un micro de media distancia, los asientos estidn ubicados asi:

¢Cudnta gente viaja sentada en ese micro?

El patio de mi escuela tiene 63 filas de 12 baldosones cada una. Si hay que reemplazar
la mitad por baldosones nuevos, ;cudntos hay que encargar?

Matias guarda sus CD en una caja. Dentro de la caja, hay 5 espacios. En cada espacio
,entran 15. ;Cudntos CD puede guardar en esa caja?

El debate final debera ocuparse principalmente de aquellos aspectos relativos a cada
problema que permiten darse cuenta de que se pueden resolver multiplicando.

26
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3.°GRADO

EJEMPLO DE EVALUACION AL FINAL DE UNA UNIDAD
NUMEROS Y OPERACIONES ||

Se presenta, a continuacién, un ejemplo de evaluacién que se les podria proponer a los
alumnos al finalizar el cuadernillo de actividades correspondiente a Nimeros y Opera-
ciones Il. Se incluyen, para cada problema, criterios de correccién en funcién de posibles
respuestas de los nifios.

Problema 1

Ordenad los siguientes ntiimeros de menor a mayor.
4.509 - 9.405 - 4.059 - 5.904 - 5.490 - 9.045 - 4.954 - 4.905 - 5.094

Criterio de correccion

Se considerara correcta la respuesta si la totalidad de los nimeros estan ubicados
correctamente.

Se considerard parcialmente correcta la respuesta si el alumno ordena 6, 7 u 8 ndme-
ros correctamente.

Se considerard incorrecta la respuesta en la que estén correctamente ubicados 1, 2, 3,
4 0 5 nimeros o menos de esa cantidad.

Problema 2

Juan y Ernesto van a vender rifas para su club. A Juan le tocé un talonario que va del
3.500 al 3.549 y a Ernesto, el que va del 3.550 al 3.599.

Decidi cudl de los dos vendié cada uno de los siguientes niimeros. Colocd unaJ al lado
de los que vendié Juan y una E al lado de los que vendié Ernesto.

3.531 3.511 3.570
3.579 3.591 3.566
3.555 3.507 3.546

Criterio de correccion

Se considerard correcta la respuesta en la que la totalidad de los nimeros esté ubicada en
el grupo que le corresponde.

Se considerard parcialmente correcta si un nimero de cada grupo esta en el grupo equivocado.

Se considerara incorrecta si dos o mas niimeros estdn en el grupo equivocado.

27
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Con billetes de $100, $10 y monedas de $1, Alejo quiere pagar $476 de luzy $321 de
gas. ¢Cuantos billetes y monedas de cada tipo va a usar para pagar los dos servicios?

Criterio de correccion

Se considerara correcta aquella respuesta en la que el alumno haya efectuado la suma del costo
de ambos servicios y exprese su equivalente en billetes, cualquiera sea su conformacién.

Se considerard parcialmente correcta la respuesta si:
* el alumno resuelve correctamente la suma mediante cualquier procedimiento,
obtiene 797 y expresa el equivalente en dinero con error de no mas de un billete o
moneda de cada valor.
* el alumno utiliza correctamente los billetes para pagar cada servicio, pero no
considera la suma.
* el alumno resuelve correctamente la suma mediante cualquier procedimiento, ob-
tiene 797 y expresa el equivalente en dinero de uno solo de los servicios.
* el alumno resuelve incorrectamente la suma, pero su margen de error es de un di-
gito; y este valor que obtiene lo representa correctamente con billetes y monedas.

Se considerard incorrecta la respuesta si:
* la suma es incorrecta y su equivalencia en billetes es incoherente con el resultado
obtenido.
*la suma es correcta, pero no aparece ningtn tipo de expresién de equivalencia en billetes.

En el patio de la escuela, sacaron algunas baldosas rotas. Mirando el dibujo, de-
cidi cudntas nuevas hay que comprar.

Criterio de correccion
Se considerara correcta la respuesta si el alumno encuentra un procedimiento para
expresar, a través de una o mas sumas o una o mas multiplicaciones, o restando desde

el total, la forma de expresar correctamente las baldosas faltantes.

Se considerard parcialmente correcta la respuesta que involucre una o mas sumas o
multiplicaciones, pero el resultado es incorrecto.

Se considerard incorrecta si en la respuesta no aparece ninguna operacién que permita
calcular la cantidad de baldosas faltantes, y el resultado es incorrecto.

Matematica / Material para docentes / EP Tercer Grado



En el cine del barrio, hay 11 filas de 16 butacas cada una. ¢Cudnta gente sentada cabe en el cine?
Criterio de correccion

Se considerard correcta la respuesta que involucre una o mdas multiplicaciones
(16 x 10 + 16 x 1, por ejemplo) o sumas que permitan arribar al resultado correcto.

Se considerara parcialmente correcta la respuesta en la que esté involucrada una serie de
sumas sucesivas y el resultado sea correcto, o aquella respuesta en la que la estrategia de
resolucién sea correcta pero el resultado resulte incorrecto.

Se considerard incorrecta cualquier respuesta en la que no se vea implicada ninguna estra-
tegia aditiva ni multiplicativa, y el resultado sea incorrecto.

Agustina necesita 90 caramelos para llenar sus bolsitas de cumpleafios. Cada bolsa de
36 caramelos cuesta $16.

a) ¢Cudntas bolsas tiene que comprar?

b) ¢Cuanto dinero va a gastar?

c) ¢Le sobraran caramelos? sCudntos?

Criterio de correccion

item a)

Se considerara correcta la respuesta,si el alumno efecttia una suma o una multiplicacién para
determinar el nimero de bolsas necesarias para conseguir 90 caramelos.

Se considerara parcialmente correcta aquella respuesta en la que se efectiie una suma o una
multiplicacién pertinente, pero el resultado sea incorrecto.

Se considerard incorrecta aquella respuesta en la que no haya ninguna operacién que permi-
ta obtener el total de bolsas.

item b)

Se considerard correcta toda respuesta que involucre una suma o una multiplicacién y se
obtenga el resultado correcto.

Se considerara parcialmente correcta aquella respuesta que involucre una suma o una multi-
plicacién pertinente pero el resultado sea incorrecto.

Se considerard incorrecta aquella respuesta que no involucre una suma o una multiplicacién,
y la respuesta sea incorrecta.

item c)

Se considerara correcta aquella respuesta que involucre una resta o un descuento desde el to-
tal de caramelos comprados hasta el total de caramelos necesarios, o cualquier otro recurso
pertinente, y se obtenga una respuesta correcta.

Se considerara parcialmente correcta, si se desarrolla un procedimiento pertinente, pero se
obtiene un resultado incorrecto.

Se considerard incorrecta, aquella respuesta en la que no se observe ninguna resolucién rela-
cionada con un descuento ni una resta.

Matematica / Material para docentes / EP Tercer Grado



3.° GRADO

Problema 7
Malena va a comprar para su casa nueva una cocina que cuesta $890 y un lavarropas que cues-
ta $1.750. Si tiene ahorrados $2.000, scuanto dinero le falta para comprar los dos productos?

Criterio de correccion

Se considerara correcta aquella respuesta en la que se efecttie una suma de ambos electro-
domésticos y luego se reste ese valora 2.000, o se reste el valor de cada uno al total en forma
separada, y se obtenga un resultado correcto.

Se considerara parcialmente correcta aquella respuesta en la que se desarrolle un procedi-
miento pertinente, pero no se obtenga un resultado correcto.

Se considerard incorrecta la respuesta en la que no se encuentre ninguno de los procedimien-
tos descriptos arriba.

30
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3.°GRADO

EJEMPLO DE PROBLEMAS
PARA EVALUACION DE FIN DE ANO

A continuacién, se propone una seleccién de problemas que podrian servir como ejemplos para
la elaboracién de una prueba de fin de 3.° afio. Puede ser utilizada total o parcialmente, o imple-
mentada en més de un dia, dada su extensién.

1. Con billetes de $100, $10 y monedas de $1, Pablo tiene que pagar los servicios de su casa. Al
lado de cada cantidad, dibuja o escribi cuantos billetes de cada tipo va a necesitar Pablo.

Electricidad: $376
Gas: $158

Agua: $75

Cuota del auto: $1.230

Tarjeta de crédito: $1.058

400 410 450 470 490 500

3. Melina estd leyendo un libro y va por la pagina 98. Si el libro tiene 279 pdaginas, ¢cuantas pa-
ginas le falta leer para terminarlo?

4. AJulieta le encargaron 350 empanadas para una pefia. En cada fuente para horno, Julieta pue-
de poner 8 filas de 4 empanadas cada una. Si ya cociné 6 bandejas, ¢cudntas bandejas le faltan
cocinar para llegar a la cantidad que le pidieron?

5. En el patio de la casa de Juan, hay 9 filas de 8 baldosas cada una. Si quiere comprar baldosas

nuevas del mismo tamafo, ¢cudntas debe comprar? Si cada baldosa sale $13, ;cudnto dinero
va a gastar?

31
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En un restaurante, hay platos playos blancos, platos playos de color, platos cuadrados y
platos de postre. También hay copas altas, copas bajas y copas azules. ;De cudntas formas di-
ferentes se puede poner una mesa?

En una jugueteria, quieren acomodar 42 animalitos de peluche en 6 estantes de manera que
en cada estante haya la misma cantidad de mufiecos. ;Cudntos deben colocar en cada estante?

Betina compré 65 chupetines y quiere armar bolsas de 6 chupetines cada una. ;Cuéntas bol-
sas podra armar? jSobran chupetines?

Fernando trabaja en una fabrica de alfajores. Tiene que envasar 472 alfajores en cajas de 6.
¢Cudntas cajas puede completar con esa cantidad de alfajores? ;Sobran alfajores? ;Cudntos?

En la panaderia de Teresa, con una bolsa de 10 kilos de harina, fabrican 22 kilos de pan. Si
por dia fabrican 50 kilos de pan, ¢es cierto que usan mas de 3 bolsas de harina?

Mario compré 415 ladrillos y los quiere apilar en 8 grupos. ¢Cuantos ladrillos hay que poner
en cada grupo?

Dibuja una figura siguiendo estas instrucciones:
* Trazd una linea horizontal de 8 cm de largo.
* Desde cada uno de los extremos, traza lineas verticales (perpendiculares a la que ya trazaste)
de 3 cm de largo.

* Traza una linea horizontal que una los extremos sueltos de las lineas que acabds de trazar.

¢Qué figura se formé?
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CUADERNILLO DE
ACTIVIDADES

3. GRADO




3° GRADO

ACTIVIDADES

NUMEROS Y OPERACIONES |

1. Estos numeros corresponden a las paginas que se salieron del diccionario. Ordenalos.
618 -614-609-617-610-613- 616-611-615-610-612

2. Jonas es disk jockey y tiene los CD ordenados en una estanteria. En cada cajita del estante guarda
10 CD, segtin sus niumeros. Después de una fiesta, quedaron estos discos sin guardar:

131-439-311-574-278 - 562 - 450

171 a 180181 a 190191 a 200

4 431 a 4408441 a 450451 a 460461 a 470 481 a 490

a) Pinta con rojo las cajas en las que deberia guardar los CD que sobraron.
b) Pinta con verde la caja de la que se debe sacar el CD con el niimero 220.
c) ¢De qué caja se deberd sacar el CD con el ndmero 345?

3. En esta grilla, se pueden ubicar todos los niimeros entre el 600 y el 699.

600 603 609

620

675

690
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a) Escribi los nombres de los niimeros que ya estdn ubicados.
b) Escribi en la grilla el anterior y el posterior de cada nimero ubicado en los casos en que sea

SOY3NNN

posible.

c) Ubicd el seiscientos trece, el seiscientos cuarenta y nueve y el seiscientos noventa y siete.
d) Completd la fila del 670.

e) Completd la columna de los terminados en 4.
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4. La cajera del banco debe pagar a algunos clientes las cantidades que estdn escritas en la colum-
na izquierda. Unf con flechas esas cantidades con sus equivalentes de la columna de la derecha.
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2o 5. En las siguientes adivinanzas de nimeros hay algunas que se pueden resolver y otras que no.
< % a) Roded con color las que no puedas resolver y respondé las que si puedas.
Do ] w
Za
8 * Adivindimero 1 * Adivindmero 2
Estoy entre el 300 y el 400. Estoy entre el 600 y el 700.
Termino en 5. Termino en 8.
Soy méas grande que el 350. Soy mayor que el 630.
Soy maés chico que el 390. Soy menor que el 640.
* Adiviniimero 3 * Adivindmero 4
Estoy entre el 550 y el 650. Estoy entre el 590 y el 600.
Termino en 0. No termino en 7 ni en 8.

Si me suman 10 me convierto en el 620.

* Adiviniimero 5.

Estoy entre el 500 y el 600.

En el lugar de los dieces hay un 5.

En el lugar de los unos hay un ndmero
que estd entre el 6y el 8.

b) Ahora, completa los adivinimeros que no pudiste resolver para que puedan resolverse. Agrega
los datos que te parezcan necesarios.

6. Para resolver 85 + 29, los chicos de 3.° pensaron de diferentes formas.
Lisandro pensé asi:

85+30=105
105-1=104
¢Estdn de acuerdo con lo que pensé? ;Y con el resultado?

7. Paula quiere resolver el cdlculo 120 - 25. sCudles de las siguientes cuentas podrian servir para
resolverlo? ;Cémo las usarias vos?

a) 120 - 20
b) 120 - 30
c) 120 - 100

8. Marcelo quiere comprar 6 almohadones que cuestan $28 cada uno. Apenas ve el precio, sabe
que con los $200 que tiene le alcanza y le sobra. ;Qué habra pensado?
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9. Un promotor dejé 300 entradas con descuento en una escuela. Mirando la siguiente lista y sin
escribir cuentas, ¢podés decir si alcanzan las entradas?

r‘rr“r“r“f“f“ﬂ

1.0 A: 28 ALUMNOS
2.0 A: 19 ALUMNOS |
3.0 A: 26 ALUMNOS
4.0 A:32 ALUMNOS
5.0 A: 24 ALUMNOS |
6.0 A: 27 ALUMNOS '

10. Claudia tiene una coleccién de cajitas de fésforos repartidas en 4 bolsas. En una, tiene 70 caji-
tas; en otra 120; en la tercera, 85; y en la dltima, 100. Sin escribir cuentas, ¢podrias decir si Claudia
tiene mas o menos de 400 cajitas en su coleccién?

11. Indica, para cada uno de los siguientes problemas, si se resuelve con una suma o con una
resta:

a) Julia tiene 76 figuritas y para completar el dlbum le faltan 122. ;Cudntas figuritas tiene el dlbum
completo?

b) Juan esta leyendo un libro de 254 paginas y va por la 99. sCudntas pdginas le faltan para
terminarlo?

c) Paula tiene un billete de $100 para pagar en el mercadito. Si gast6 $63, scuanto dinero le dardn
de vuelto?

d) Inés tiene 178 bolitas de vidrio y su hermano,121. ;Cuantas bolitas mas tiene Inés que su
hermano?

e) Para una rifa del club, Mariano vendié 167 rifas y Violeta, 204. ;Cuantas rifas vendieron entre
los dos?

f) Ramiro tiene 78 figuritas repetidas y le va a regalar 45 a su primo. ¢Con cudntas figuritas seva a
quedar Ramiro?

12. En esta linea de tiempo, ubicd aproximadamente los afios 1812, 1860y 1910.

1800 1850 1900
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13. En un supermercado se venden 390 botellas de gaseosa los dias de semana y 450 cada dia del
fin de semana. ;Cudntas gaseosas se venden en la semana completa?

14. Resolvé mentalmente los siguientes célculos.

a) 600 + 200 = e) 450 + 650 = i) 483 - 83 =

b) 300 + 500 = f) 650 + 250 = j) 483 - 483 =

c) 400 + 600 = g) 550 + 950 = k) 483 - 400 =

d) 500 + 400 = h) 350 + 550 = 1) 1.483 - 1.000 =

Verifica los resultados anteriores con la calculadora. Si te equivocaste en alguno, hacé las cuentas
nuevamente.

TRABAJAR CON LA CALCULADORA

15. Martina escribi6 el 673 en la calculadora, pero tenia que escribir el 603. ;Cémo puede arreglar
el ndmero sin borrar?

16. Carla quiso escribir el 4.327, pero escribié el 4.627. Dice que restando lo puede arreglar. ;En
qué resta estd pensando Carla?

17. En la calculadora de Ralil, no funciona la tecla del 7. Quiere escribir el 972. ;Cémo puede
hacer?

18. En la calculadora de Juana, se perdié la tecla del 5. Dice que puede escribir el 352 como una
suma. ¢En qué suma estard pensando? ;Hay una unica posibilidad? ;Cémo lo resolverias vos?
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3° GRADO

ACTIVIDADES

NUMEROS Y OPERACIONES I

1. Ordend los siguientes nimeros de menor a mayor.

5.354 1.039 783 4.561 2.025 9.674 7.083

¢Cbémo decidiste cudl de los nimeros es el menor? ;Y el mayor?

2. En esta grilla, estan los nimeros desde el 1.100 al 1.600 ubicados de 10 en 10.

1.100 | 1.110 | 1.120 | 1.130 1.190
1.200
1.340 1.380
1.410 1.480
1.550
1.600

a) Ubicd en la grillael 1.370 y el 1.470. ;Te sirve saber dénde va uno para saber dénde va el otro?
¢Por qué?

b) ¢Se puede ubicar en la grilla el 1.590? ;Dénde?

c) ¢Se puede ubicar en la grilla el 1.374? ;Por qué?

3. En la siguiente recta numérica, ubica el 7.100, el 7.150 y el 7.600.

T T T T T
7.000 7.200 7.300 7.900 8.000
Siete mil

4. Julio hizo un trabajo y cobré $4.040. Por el mismo trabajo, Alberto cobré $4.400. ;Cudl de los
dos cobré mas?

5. Para arreglar la casa, Maria le pidié presupuesto al albafiil:

a) ¢Cuanto dinero va a gastar Maria si de-

PRESUPUESTO cide hacer todos los arreglos?
- Lijado de puertas y ventanas: $700
- Barnizado de puertas y ventanas: $1.650 b) ¢Y si decide dejar el barnizado de puer-

tas y ventanas para otro momento?

- Revoque del bafio: $450

- Colocacion de revestimientos
en el bafo: $1.300
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6. En el bafio de la casa de Maria, hay 6 filas de 8 baldosas cada una.
a) Si quiere comprar baldosas nuevas del mismo tamafio, scudntas debe comprar?
b) Si cada baldosa sale $10, scudnto dinero va a gastar?

7. El juego de los saltos del sapo
En este juego, participan dos o mas jugadores, necesitan 2 dados, fichas de distintos colores para
cada jugador y un tablero como el siguiente.

Sapos-»> 1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89
90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Uno de los dados indica cudntos saltos va a dar el sapo, y el otro, el tamafio de cada salto. Por
ejemplo, si un jugador saca 3 y 2, puede elegir entre dar 3 saltos de 2 en 2 0 2 saltos de 3 en 3.
*Julieta se sacé un 2 y un 5, y decidié que su sapo va a dar 5 saltos de 2 espacios cada uno. ¢A qué
nimero va a llegar?

* Carmen se sacé un 3 y un 4. Su sapo ¢va a llegar mas lejos que el de Julieta?

* Patricio tiré por primera vez y llegé al 12. ;Qué nimeros podran haberle salido en los dados?
¢Hay una sola posibilidad?

*Jonathan se sacé un 2 y un 5, pero decidié que su sapo va a dar 2 saltos de 5 espacios cada uno.
¢Llegard mas lejos que Julieta? sPor qué?

+ ¢Cudl es el nimero mas grande al que se puede llegar con el primer tiro? ;Hay otra posibilidad?
* Gonzalo estaba parado en el 73, y en este tiro, se sac6 dos 6. ¢Llega al final de la grilla? ;Cémo
supiste?

8. En un comercio mayorista, tienen los siguientes precios.

a) Camila compré para su negocio 6 panta-
LISTA DE PRECIOS lones, 10 remeras y 5 buzos. Mirando la lis-

ta de precios, calculd cudnto dinero gasté.

BUZOS: $25 b . 2
) Mauro quiere comprar dos puldveres,
PANTALONES: $70 dos pantalones y 3 remeras. ¢Le alcanza-
MEDIAS: $8 rd con $300? ;Le falta o le sobra dinero?
- ¢Cuénto?
PULOVERES: $60 c) Después de pagar con $100, a Mirta le
REMERAS: $20 dieron $30 de vuelto. ;Qué pudo haber

comprado? ¢Hay una sola posibilidad?
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9. Al pasar por un puesto de flores, Pablo ve el siguiente cartel: “Rosas, $25 la docena”. Si tiene
$100, pero no quiere gastar todo, ¢cudl es el maximo posible de docenas que puede comprar?

10. Carla y Juan quieren comprar electrodomésticos para su nueva casa. Un lavarropas cuesta
$2.600 al contado, pero también lo ofrecen en 6 cuotas de $500 cada una. ;Cuanto mds deberan
pagar Carla y Juan si eligen comprar en cuotas?

11. La heladera con freezer que quiere Carla cuesta $1.950 y el microondas, $675. Si compra los
dos electrodomésticos juntos, ¢le alcanza con los $2.500 que llevé? Decidilo sin escribir cuentas y

explicd cémo lo pensaste.

12. Resolvé los siguientes calculos mentalmente.

a) 560 + 520 = e) 8.520 - 4.500 =
b) 2.100 + 2.300 = f) 9.600 - 300 =

c) 450 + 650 = g) 7.200 - 250 =

d) 1.550 - 300 = h) 10.000 - 5.000 =

13. Para una fiesta, decidieron ubicar a 6 personas en cada mesa. Si hay 8 mesas, ¢cuantas sillas
deben colocar en total?

14. En cada estante de la ferreteria, caben 18 cajas metdlicas. Si Miguel tiene 5 estantes, scuantas
cajas puede ubicar?

15. Marcela tiene 10 cajas con 22 CD cada una. ;Cuantos CD tiene?

16. En el cine de mi barrio, hay 25 filas de 15 butacas cada una. Si esta lleno, ¢cudnta gente estd
mirando la pelicula?

17. En el patio de la escuela, hay 35 filas de 12 baldosas, y la mitad se rompieron en un arreglo.
¢Cudantas hay que comprar?

18. Laurita tiene 3 pantalones y cinco remeras, como los del dibujo.

N AT T

¢De cuantas formas diferentes puede combinar pantalén y remera?

19. Papd, mamd4, el abuelo y yo queremos sacarnos una foto. ¢De cudntas formas diferentes
podemos sentarnos?
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3° GRADO

ACTIVIDADES

MULTIPLICACION

1. Un paquete de yerba cuesta $6. ;Cudanto gasta una persona que compra 3 paquetes?

2. Un par de medias cuesta $9. Martina compré 4 pares y pagé con $50. sLe tienen que dar vuelto?
¢Cuanto?

3. Mauro tiene 5 afios, y su hermano tiene el triple. ;Cudl es la cuenta que permite saber la edad
del hermano de Mauro?

5+3 Sx3

4. El siguiente dibujo representa un patio de forma rectangular construido con baldosas cuadradas:

Sin contar las baldosas, decidi con cudl de estos célculos es posible saber cuantas baldosas hay:
7+5 7-5 7x5

5. En un edificio hay 6 ventanas que dan a la calle en cada uno de los 8 pisos. Para calcular cudntas
ventanas dan a la calle, Claudia pensé asi:

6+6+6+6+6+6+6+6=48
Mariela, en cambio, pensé asi:

6x2=12
12+12+12+12=48

Nabhir hizo esta cuenta:
6x8 =48
a) Decidi si todas las resoluciones son correctas.

b) Explica lo que pensé Mariela.
c) ¢Cudl es la cuenta que te resulta mas sencilla a vos?

d) ¢Es la cuenta mds corta?
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6. Cada cuadro muestra la relacién entre cantidad de articulos y sus precios en pesos.
a) Completalos.

Vasos 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Precio 2

Platos 1 2 4

Precio 8 12 20

Jarras 1

Precio 8

b) ¢Se pueden encontrar los resultados de estos calculos en las tablas que completaste? Marca con
una cruz los que si se pueden encontrar.

2x4 6 x8 6x4 O0x4 9x2

7. A partir de la informacién que aparece en el siguiente cuadro, respondé las preguntas que se
proponen.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0 9 18 | 27 | 36 | 45 | 54 | 63 | 72 | 81 | 90

a) ¢Por qué ndmero se multiplicé a los nimeros de la primera fila para obtener los de la se-
gunda fila?
b) ¢Cudles de las siguientes multiplicaciones se pueden resolver utilizando el cuadro?

2x9 2x18 0x9 3x6

6x6 5x9 9x7 6x9

8. a) Completd esta tabla.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
3 12 18 30

b) Sabrina dice que, como 6 es el doble de 3, usando la tabla de arriba puede saber facilmente los
resultados de la tabla de abajo. ¢Tiene razén? ;Cémo lo harias?

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
6 30 | 36
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9. Camila va a preparar bolsitas para darle, a sus amigos en su cumpleafios y quiere colocar 6
caramelos y 3 chupetines en cada bolsita. Si invité a 8 amigos, ¢cuantos chupetines y caramelos
debe comprar para llenar las bolsitas? ¢Es posible responder mirando las tablas del problema
anterior?

10. Si los invitados de Camila son 12, scudntos chupetines y cudntos caramelos deberd comprar
para que en cada bolsita haya 6 caramelos y 3 chupetines?

a) ¢Podés sacar el resultado de las tablas del problema 8?

b) ¢Te sirve las tablas del problema 8 para hacer algtn calculo?

11. Sabiendo que 7 x 3 = 21, Pedro dice que 7 x 6 = 42, porque 6 es el doble de 3. ;Es cierto?

12. Agustin dice que sabiendo 6 x 2 = 12, sabe hacer 6 x4y 6 x 8. ;Cémo hace?

13. Para arreglar una vereda, hay que colocar 7 filas de 8 baldosas cada una. Sin escribir cuentas,
¢hay que comprar mas o menos de 70 baldosas? ;Cémo lo decidiste?

14. Mariano quiere contar los balcones que ve desde su ventana. Son 9 pisos y hay 4 balcones en
cada uno. ¢Es cierto que hay mas de 40 balcones?

15. Mirta dice que sabiendo 8 x 10, es muy facil calcular 4 x 10, 8 x 5y 4 x 5. ¢Cémo hace Mirta?

16. Decidi qué célculo representa la cantidad de cuadraditos de cada dibujo:

6+5+4

| | 3+2+1
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3° GRADO

ACTIVIDADES

ESPACIO Y FIGURAS

1. Este es parte de un plano del barrio de Belgrano, en la ciudad de Buenos Aires. A partir de la infor-
macién que alli aparece, respondé las preguntas que estan abajo.

A e Sy oy

300 E MM 2200 -
2800 fdmf
- .Em

a) Juana estd en Cabildo y Monroe, y tiene que ir a Cabildo y Juramento. ;Cuantas cuadras debe
caminar?

b) Pili estd parada en Cabildo y Monroe, y debe encontrarse con una amiga en Arcos y Blanco
Encalada. Marc4 el recorrido méas corto que puede hacer Pili para llegar.

c) Alma camina por Vuelta de Obligado desde Manuel Ugarte hasta Mendoza. ¢Pasa por el kiosco
que estd en la esquina de Juramento y Vuelta de Obligado?

d) Escribi los nombres de las calles que bordean la Plaza Gral. Manuel Belgrano.

e) Escribi los nombres de las calles que bordean la Plaza Noruega.

f) Escribi el recorrido mas corto para ir de la Plaza Belgrano a la Plaza Noruega. ;Hay una sola
posibilidad?

g) Escribi al menos dos recorridos posibles para ir de la Plaza Belgrano a la Plaza Noruega.

h) Entre las calles Libertador, Olazdbal, Arribefios y Juramento se encuentra el “barrio chino”
de Buenos Aires. ;Cuantas manzanas ocupa? ;Cudntas cuadras hay que caminar para recorrerlo
todo?
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Si vas a la escuela caminando, escribi el recorrido. No te olvides de colocar los nombres de las
calles, cudntas cuadras caminds por cada una, y si doblas, escribi hacia qué lado.

Escribi el recorrido para ir desde tu aula al patio.
Escribi el recorrido para ir desde tu aula a la biblioteca.

Observa este dibujo. Se llama “planta” y es un diagrama de dos departamentos vistos desde
arriba.

DORMITORIO DORMITORIO

PALIERS

COCINA COCINA

BALCON

ESTAR
COMEDOR

E; ESTAR
COMEDOR

a) El bafio del departamento “A” y el bafio del departamento “B” sestan “pegados?

b) La cocina del departamento “A” y la del departamento “B” sestan pegadas?

c) Si estas en el balcén del departamento “A”, ;qué recorrido tenés que hacer para ir al bafio?

d) Si estds en la cocina del departamento “B”, ¢qué recorrido hacés para llegar al dormitorio?

e) Si estds en la puerta del ascensor y tenés que ir al bafio del departamento “B”, ;qué recorrido
hacés?

Pedro falté a la escuela y llama a Felipe por teléfono para que le dicte la tarea.

Tenés
que dibujar una figura
de cuatro lados...

Decime

El lado largo las medidas...

mide 3 cm.

¢Alcanza con la informacién que le da Felipe para que Pedro dibuje exactamente la misma figura?
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7. En una hoja cuadriculada, copid las siguientes figuras.

8. Dibuja una figura siguiendo las instrucciones siguientes.

* Traza una linea horizontal de 6 cm de largo.

* Desde cada uno de los extremos, traza lineas verticales (perpendiculares a la que ya trazaste) de
2 cm de largo.

* Trazd una linea horizontal que una los extremos sueltos de las lineas que acabas de trazar.
¢Conocés el nombre de la figura que se formé?

¢Habia palabras desconocidas en las instrucciones?

9. Dibuja una figura sencilla en un papel cuadriculado y luego escribi los pasos que seguiste para
trazarla.

10. Dibuja una figura sencilla en una hoja cuadriculada. En un papel aparte, escribi los pasos que
seguiste para trazarla. Pasale el papel a un compariero para que, a partir de tus instrucciones y sin
ver la figura que trazaste, dibuje una exactamente igual.

a) Tu compariero ¢logré trazar la misma figura?

b) ¢Estd en la misma posicién que vos la dibujaste?

c) Si es que no le quedé igual, ;qué deberias cambiar en las instrucciones para que la figura que
trazé tu compariero quedara igual a la tuya?

11. El juego de las figuras
Jueguen entre todos siguiendo estas reglas.
Se necesita una hoja con las figuras siguientes.

Uno, que puede ser la maestra o el maestro al principio, elige una de esas figuras y, sin dar ninguna
pista, ustedes deben adivinar cudl eligié. Pueden hacerle preguntas que solo se pueden responde
por si o por no, por ejemplo: sTiene 4 lados?.
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12. Ahora pueden jugar al juego anterior pero con su compaiiero: Uno elige la figura y el otro trata
de adivinar, y luego al revés.

13. Julidn y Lucfa estaban jugando al juego de las figuras. Julidn eligié unay Lucia trata de descubrir
cual:

(7))
<
14
o)
o
w
>
o
2
o
(7]
w

¢Tiene 3 lados?

¢Tiene 4 lados?

Los cuatro lados
¢son del mismo largo?

Con esa informacién, ¢puede saber Lucia qué figura eligié Julian?
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3° GRADO

ACTIVIDADES

MULTIPLICACION Y DIVISION

1. El cuadro siguiente, llamado Tabla Pitagérica, sirve para tener a la vista los resultados de multipli-
car cada numero de la fila de arriba por cada ndimero de la primera columna. Ya se ubicaron algunos

resultados.
X 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1 1 5 6 7 8
2 4 6 8 14 18 20
3 0 3 6 9 24 27 30
4 0
S 5 25 30 40
6 6 12 18 24 54
7 14 63
8
9 0 18 81
10 0 10 20 30 100

Busca en el cuadro los resultados de las siguientes multiplicaciones.

2x4=__ 3x8= 6x3=__ 5x6=___ 7x9=
2. En cada fila o en cada columna del cuadro anterior, se pueden leer los resultados de multiplicar un
numero por todos los otros.

a) Completd la fila del 2.

b) Completi la fila del 4 usando los resultados de la fila del 2. ;Cémo se podra armar la fila del 8
usando los resultados de la fila del 2?

c) Completa la fila del 3. Mirando esos resultados, completa la del 6.

d) Completd la fila del 1. Explica por qué aparecen esos resultados.

e) ¢Por qué la fila del 0 da siempre 0?

f) ¢Cémo usarias los resultados que aparecen en la fila del 2 y en la fila del 5 para encontrar los re-
sultados de la fila del 7?

g) Sabiendo que 7 + 2 es 9, spodés usar los resultados de la fila del 7 y la del 2 para obtener los re-
sultados de la del 9?

h) Hay resultados, como el 6, que aparecen varias veces en el cuadro. Encontralos. sPor qué aparecen
varias veces?

3. Mirando los resultados que aparecen en la Tabla Pitagérica, ;c6mo harias para resolver 5 x 12?
Y3x15?
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& % 4. Para hacer 8 x 12, los chicos de 3.° “A” usaron diferentes procedimientos:
E > * Laurita hizo asi:
o (a]
0>
g 8x10+8x2=
* Mauro hizo asi:
8x6+8x6=
» Carmela hizo asf:
8x4+8x3=
* Mica hizo asf:
8x6+8x2-=

* Julia pensé asi:
8x2+8x2+8x2+8x2+8x2+8x2=

¢Cuales de los chicos obtuvieron el resultado correcto?
Explica cémo pensé cada uno y en qué se equivocaron los que no obtuvieron el resultado correcto.

5. Escribi dos formas diferentes de resolver 7 x 14.

6. a) ¢Cémo resolverias 6 x 11?
b)¢Te sirve ese resultado para calcular 6 x 22? ;Y para calcular 6 x 44?

7. a) Resolvé los siguientes calculos.
5x10= 7x10= 4x10=

b) Pili dice que al multiplicar por 10 se agrega un cero, pero no entiende por qué. Busca alguna ma-
nera de explicarselo.

8. Sabiendo que 7 x 10 es 70, ¢cudnto es 7 x 20? ;Por qué?
9. Sabiendo que 9 x 10 es 90, ¢cudnto es 9 x 5?

10. Sabiendo que 13 x 10 es 130, ¢cudnto es 13 x 30?

11. Malena quiere repartir 14 figuritas entre sus 2 hermanas.
a) ¢Cudntas les toca a cada una?

b) ¢Cudntas les toca a cada una si las reparte en partes iguales?

12. En una jugueteria, quieren acomodar 32 animalitos de peluche en 4 estantes de manera que en
cada estante haya la misma cantidad de mufiecos. ¢Cuantos deben colocar en cada estante?
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13. Mira como resolvieron el problema 12 algunos chicos de 3.°:

=
=
o4
-0
<e
29
g5
O
P4

Franco hizo asi:

1 mufieco en cada estante son 4 mufiecos.
2 mufiecos en cada estante son 8 mufiecos.

4 mufiecos en cada estante son 16 mufiecos.
8 mufiecos en cada estante son 32 mufiecos.

Y dijo:
Hay que poner 8 mufiecos en cada estante.
Mario hizo asi:

(NEERRNN (NEERRNN NEREREN AERERRN
Estante 1 Estante 2 Estante 3 Estante 4

Y dijo:
Yo dibujé los estantes y fui poniendo uno por uno los mufrie-
cos hasta que se me acabaron. Hay que poner 8 peluches en

cada estante.

Leandro pensé asi:

4x4=16
4x5=20
4x6=24
4x7 =28
4x8=32

Y dijo:
Hay que poner 8 en cada estante.
a) La forma en que vos lo resolviste ¢se parece a la que usé alguno de los chicos?
b) Oriana dice que, para resolverlo, ella mir6 el cuadro de multiplicaciones. ;Qué pudo haber bus-

cado en el cuadro?

14. Ricardo, el bibliotecario de la escuela, dejé 36 libros para las 6 mesas de 3.° grado. ;Cudntos
libros habra que poner en cada mesa para que en todas haya la misma cantidad?

15. En 5.° grado, los chicos estdn ubicados en 7 mesas. Si Ricardo dejé 42 libros, y en todas las mesas
debe haber la misma cantidad de libros, scuantos dejé para cada mesa?

16. En 4.° dej6 30 libros. Si pidieron 5 libros por mesa, ¢para cudntas mesas alcanza?
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17.)Joaquin tiene 40 caramelos para repartir entre 4 amigos y quiere que a cada uno le toque la mis-
ma cantidad. ;Cudntos caramelos le tocard a cada amigo?

18. Juan también tiene 40 caramelos, pero los quiere repartir en partes iguales entre sus 10 compa-
fieros de futbol. ;Cudntos caramelos le toca a cada amigo?

19. Palmira trabaja en una panaderia envasando bandejas de facturas.

a) Si envasa 30 facturas en 5 cajas, colocando en todas la misma cantidad, ¢cudntas facturas caben
en cada bandeja?

b) Si envasa 30 facturas y en cada bandeja pone 5, scuantas bandejas necesita?

c) Si Palmira pone 40 facturas en 10 bandejas, ¢cuantas facturas pone en cada bandeja?

d) Las bandejas nuevas tienen espacio para 12 facturas. Si tiene que envasar 48 facturas, scudntas
bandejas de las nuevas va a necesitar?
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3° GRADO

ACTIVIDADES

CUERPOS GEOMETRICOS

1. En el grado de Mauro, estdn jugando un juego muy parecido al de las figuras, pero con los cuerpos
geomeétricos siguientes.

Prisma de base cuadrada Prisma de base triangular Pirdmide de base triangular

.............................

Piramide de base cuadrada Prisma de base rectangular

Agustin eligié un cuerpo y Mauro trata de descubrir cudl. Después de varias preguntas, Mauro
sabe que el cuerpo elegido tiene una cara que es un cuadrado y cuatro caras que son tridngulos.
Con esa informacién, ¢ya puede decir qué cuerpo eligié su compariero?

2. Nadiay Flor juegan juntas. Nadia ya averigué que el cuerpo que eligié Flor tiene 2 lados que son
tridngulos. Con esa informacién, ¢sya puede decir qué cuerpo eligié su compafera?

3. La compariera de Martin respondié que si a las siguientes preguntas:

* ¢Tiene cuatro caras rectangulares?

¢ ¢Tiene 2 caras cuadradas?

Con esa informacién, ¢podrd saber Martin de qué cuerpo se trata? Si creés que si, rodealo con
color en el dibujo de los cuerpos. Si creés que no, escribi qué pregunta o preguntas falta hacer.

4. Mirando los dibujos de los cuerpos del juego, respondé:

a) ¢Cudl es el que tiene todas las caras triangulares?

b) Joaquin dice que, en las pirdmides, todas las caras se juntan en un solo vértice, menos una. ¢Es
cierto?

c) Si un cuerpo tiene 4 caras que son rectangulos y dos caras que no lo son, sde qué cuerpo se
trata? ;Hay una sola posibilidad?

d) Si un cuerpo tiene 9 aristas, s;de qué cuerpo se trata? ;Hay una sola posibilidad?
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5. ¢Cudles de las siguientes pistas corresponden a este cuerpo geométrico? Indicalas con una X.

(/2]
@ 3
o=
o
x -
w'y
30
OLIJ
(O]

*Tiene 7 caras.
*Tiene 7 vértices.

*Tiene 15 aristas.

* Algunas caras son tridngulos.
* Algunas caras son rectangulos. O S

6. Escribi la mayor cantidad de pistas que podrias dar para describir este cuerpo.

7. El cuerpo del problema anterior se llama cubo. Si lo pudiésemos desarmar, ¢cudl de estos dos
dibujos quedaria?

a) b)

8. ¢Con cudl de estos dos planos se puede armar una pirdmide de base cuadrada?

A B
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3° GRADO

ACTIVIDADES

MULTIPLICACION Y DIVISION II

1. Fede encontré en el cuadro de multiplicaciones que 7 x 4 = 28. Ahora quiere saber si puede usar el
mismo cuadro para encontrar resultados de divisiones. ;Podés ayudarlo para estas dos?

28:7= 28:4=

2. Us4 el cuadro de multiplicaciones para encontrar los resultados de estas divisiones:

35:7= 56:8= 27:9= 24:4=

35:5= 56:7 = 27:3 = 24:6=

3. Sabiendo que 6 x 7 = 42, spodés decir cual es el resultado de estas divisiones sin hacer la cuenta?
42:7 = 42:6=

4. Sabiendo que 8 x 3 = 24, escribi las dos divisiones que se pueden resolver a partir de ese calculo.
Te podés ayudar con el cuadro de multiplicaciones.

5. Busca en el cuadro de multiplicaciones el resultado de 6 x 9. Usando ese resultado, ;podés decir
cudl es el resultado de 54 : 9y de 54 : 6?

6. Busca en la Tabla Pitagérica el resultado de estas divisiones.

a)72:8= d)63:9= g)64:8=
b)72:9= e)45:5= h)49:7 =
c)63:7= f)45:9=

7. Sin escribir cuentas, escribf los resultados de estas divisiones:

a)10:2= b)20:2-= c)30:3= d)50:5=

8. Mirando los resultados que obtuviste en el problema 7, resolvé los siguientes calculos:
a)100:2= b) 200: 2 = c)300:3= d)00:5=

9. Mirando los problemas 7 y 8, ;podés decir cudl es el resultado de estas divisiones?

10.000: 2 = 300.000:3 =

10. Lisandro armé un rectdngulo con baldosas cuadradas.

En la primera fila, puso 5 baldosas.
En la segunda fila, también puso 5 baldosas. Asi, completé en total 6 filas. ;Cuantas baldosas us6?
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11. Camilo tiene 37 baldosas para armar un rectdngulo. Quiere poner 5 baldosas en cada fila. ;Para
cudntas filas completas le alcanza? ¢Le sobran baldosas?
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12. Martina armé un rectangulo con baldosas. Hizo 4 filas y en cada una puso 7 baldosas. Le sobraron
2 baldosas. ¢Cudl de los siguientes calculos permite saber cuantas baldosas tenia Martina?

2+4+7 4x7 4x7+2 2x7+4

13. Silvana tiene 46 baldosas para armar un rectdngulo. Pone en cada fila 5 baldosas y arma 9 filas.
¢Con cudles de los siguientes calculos es posible saber cuantas baldosas le sobran?

46 -5x%x9 46 -9 46 - 5 9x5+1

14. Los alfajores Ramirito se envasan en cajas de 6.
a) ¢Cudntas cajas se armaron si se envasaron 126 alfajores?
b) ¢Alguna de las siguientes formas de resolver que usaron nenes de 3.° se aparece a la tuya?

* Lisandro lo resolvié asi:

6x10 = 60
+6x10 =60 10 +10+ 1 =21 cajas

+6x1= 6 A

* Clarita fue sumando 6 hasta llegar a 126.

6+6+6+6 +6=126

* Agustin escribié lo siguiente:

Yo busqué un niimero que al multiplicarlo por 6 se acercara a 126.
Como 6 x 2 =12, entonces 6 x 20 = 120. Después agregué una caja mas
para llegar a 126. Entonces, son 21 cajas.

* Candela fue restando 6 desde 126.
126 -6 =120 1 caja
120-6=114 2 cajas
114-6=108 3 cajas

12-6=6 20 cajas
6 -6=0 21 cajas

c) Mirando las resoluciones de estos chicos, ¢hay alguna que te parezca mas simple que la tuya?
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15. Las pilas se venden en paquetes de 4. ;Cudntos paquetes son 52 pilas?

16. Marina resolvié el problema anterior buscando un ndmero que multiplicado por 4 diera 52.
Para eso, empez6 haciendo lo siguiente:

4x10 =40
4x11=44

Ayudala a terminar de resolver el problema.

17. Pablo tiene 43 cuadraditos de papel. Armé un rectangulo como se ve en el dibujo, y le sobraron
tres cuadraditos.

¢Cudles de los siguientes calculos o cuentas representa el rectangulo que armé Pablo y las piezas
que le sobraron?

5x8=40 5x8+3=43 43| 8 8+5+3+43=59
3/5

18. Verédnica hizo un patio rectangular con baldosas cuadradas. Anoté en una hoja este calculo:
6 x 7 + 4 = 46. Dice que en ese calculo estd la cantidad de filas, la cantidad de baldosas en cada
fila, la cantidad de baldosas que sobran y el total de baldosas.

a) ¢Qué namero del célculo representa cada una de las cantidades que mencioné Verénica?

b) ¢Cémo se podran escribir las mismas cantidades en una cuenta de dividir?

19. Dibuja para cada cuenta de dividir un patio rectangular con baldosas que lo represente, incluyendo
las baldosas que sobran.

a) b) €)
13[4 1105 23] 5
13 1/2 3 4

Actividades - Pdgina 22

=
<
o5
g
ga
D>
20
=o‘
2




z
\9=
3]

<3
O =
32
g >
Fo
3>
=

20. Para saber cudntos paquetes se necesitan para guardar 85 figuritas, poniendo en cada paquete
8 figuritas, Catalina hizo esta cuenta:

85/ 8
80 10

Y

Decidi cudntos paquetes se necesitan mirando la cuenta que hizo Catalina. ¢Sobran figuritas?
¢Cuéntas?

21. Para resolver 162 : 8, Mirta hizo esta cuenta:

162 8
80 10
82 10
80

2/ 10+ 10 =20y sobran 2

¢Se equivoco en algo Mirta?
22. En cada paquete, vienen 7 pastillas de menta. ;Cudntos paquetes se armaran con 154 pastillas?

23. Martin, el kiosquero, compré 368 caramelos sueltos y los queria colocar en paquetes de 6.
¢Cudntos paquetes obtuvo?

24. Resolvé estas divisiones:

564 |5 675 6 749 7

25. Julio compré 377 ladrillos y los quiere apilar en 3 grupos. ¢Cuantos ladrillos hay que poner en
cada grupo?

26. Nicolas quiere repartir 773 clavos en paquetes de 6. ;Cuantos clavos le van a sobrar?
27. En una granja, hay 15 conejos y durante la noche guardan 4 en cada jaula.
a) ¢Cudntas jaulas necesitan?

b) Maria dice que se necesitan 3 jaulas, y Ayelén dice que se necesitan 4 jaulas. ;Cudl de las dos
chicas tiene razén? Explica por qué.
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28. Los chicos de 3.° y 4.° grado van a salir de excursién. En total, son 32 chicos y van a ir en combis de
12 asientos. ¢Cudntas combis hay que contratar si todos los chicos deben ir sentados?

29. Para que coman en la excursién, una mama preparé 96 alfajorcitos de maicena. Si los pone en
bandejas de 10 alfajores cada una, ¢cudntas bandejas necesita?

30. Julidn compré 57 chupetines para regalar a sus 12 alumnos, y le dijo a su hermana que le re-

galaria los que sobraran. Si le dio la misma cantidad a cada alumno, ¢cudntos chupetines recibié
la hermana de Julian?
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3° GRADO

ACTIVIDADES

MEDIDA
Longitud

1. Con tu goma de borrar, medi el largo de tu mesa.

a) ¢Cuanto te dio?

b) Tu compariero de al lado ¢obtuvo el mismo resultado?
c) Si obtuvo un resultado diferente, ;por qué sucedié?

2. Ahora medi el largo de tu mesa con un lapiz.
a) ¢Obtuviste el mismo resultado que midiendo con la goma de borrar?
b) ¢Cémo explicarias la diferencia?

3. Ahora medi el largo de tu mesa con la regla. Compara el resultado que obtuviste con el de un
compafiero. Explica con tus palabras los resultados.

4. Indicd, para cada objeto de la lista de mas abajo, cudles se pueden medir facilmente con una regla.
a) El largo de tu mesa

b) El ancho de la puerta del aula

c) La altura de una montaria

d) La altura de la maestra o el maestro

e) La distancia de tu aula al bafio

f) La distancia entre tu casa y la plaza

g) La longitud de un piojo

5. Colocd una X en la opcién que te parezca correcta.

Entre 1 cm | Entre 10 cm | Entre 50 cmm | Entre 1 m Entre 10 m
y 10 cm y 50 cm y 1 metro y 10 m y S0 m

Largo de un colectivo

Ancho de una puerta

Largo de un caramelo

Distancia entre aula y
bafio de la escuela

Ancho de un arco

de futbol

Longitud de una soga

de saltar

Longitud de una
ballena
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Tiempo

6. Sofia toma el tren a las 14:15 y tarda 2 horas y media en llegar a la casa de la abuela. ;A qué
hora llega?

7. Patricio toma un avién que sale a las 6:15 y llega a las 14:30. ;Cuanto tiempo viaja?
8. El tren que tiene que salir de Retiro a las 11:20 tiene 45 minutos de retraso. ¢A qué hora saldra?

9. El recorrido completo del colectivo 763 es de 2 horas y 20 minutos. Si el interno 15 salié a las
13:10, ¢a qué hora estard justo en la mitad del recorrido?

10. ¢Serd cierto que un partido de fiitbol, incluyendo el entretiempo, dura menos de 2 horas?
11. ¢Sera cierto que 3 horas son mas de 100 minutos pero menos que 200?

12. Si un colectivo que debia salir a las 6:45 tiene una demora de 20 minutos, ¢saldrd después de las 7?
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